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FORSIDE!?

(Denne gang er Erling skubbet i baggrunden til fordel for
afggrelsen p& vores konkurrence i sidste nummer).

KOLOFON

INDHOLDSFORTEGNELSE

(¥ Her st&r du!).

LEDER

NEWS & VARIOUS

(Med bl.a. nyt om Infocom).

ODDS & ENDS

RPG—SKRIBENT SJIOGES

(Vi sgger en ny skribent til at varetage RPG-siden af "AP").
TIPS

BREVKASSEN

TIPS

KONTAKTSPALTE

(Coke starter i samrdd med Dorthe Andersen fra Vordingborg en ny
spalte, hvor der skabes kontakt mellem eventyrfreaks).

HOOKED ON ADVENTURE

(Finn-Forsvind tegner et mini-portret af Martyn Westwood og ser
p& enkelte af hans adventures).

EGERNS TELEFONQUIZ

HARDCORE HELPIL.INE

GCGROW UP + TIPS
ADVENTU—RE—VIEWS

(Topoligika og Interactive Technology tages under lup).

ANNONCE

KONKURRENCEVINDERE

INTERVIEW MED CHRIS HESTER

(NYX interviewer manden bag to af de populereste adventure-magazi-
ner i England).

PD- SHAREWARE—SPALTEN

DEN S. KOLONNE

(Aage er tilbage efter et ophold i U.S.A.).

STARCROSS ESSAY

(Gunness bringer 2. og sidste del af sin essay over Infocoms
flotte adventure).

A—MOC'’'=s CORNER

(Yep! Du leste rigtigt. A-MOC er tilbage med tips og vejledning
til Neuromancer, Future Wars og Operation Stealth).
TITEL—KONKURRENCE

(Ny konkurrence i "AP"-regi!

TEILEFONTIDER

ANNONCE fra ABSALON DATA

ARETS BHIT—LISTE

ANNONCE FOR SEPIA GAMESDS



Velkommen tilbage igen kere venner. Det er i denne mAned ieres
g@steleder, der fra sin feriehytte i Lalandia sender et par
berigende ord til vennerne (Hef Danny!?

Og3& dette nummer af verdens bedste Adveture-post er fyldt til
Lristepunktet med tips, anmeldelser. flere tips, og som et ekstra
plus er der i dette nummer ingen leserbreve fra de ulidelige
texstfanatikere!!!

Af andre plusser skal nevnes, at bade A-MOC og Aage er tilbage, og
de vil atter fvlde dit blad med interecz=ante og oplysende sider. Vi
har ogs& i dette nummer som noget helt nyt og uprevet for Adventure
Posten - en konkurrence!!! Store flotte premier er p& spil. - Tenk
hvis du vandt i titel-konkurrence....

Siden =idst har vores allesammens chefredakter veret forsamlet med
Ebbe cg 7 andre freaks i Det Lille Hus p& Bogg. "Det var en god week-
end vi havde der. Det var det.", udtaler chefredaktgren, som ogsi
har bemzrket, at Pers yndlingsdyr er edderkoppen. Derfor skal der
her fra lyde en opfordring til alle vennerne (Hej Danny!) om at
hjmlpe Per med at udvide sin edderkoppesamling. Han kan kontaktes
gennem en af Adventure Fostenz fantastizke nvanskaffelser:

KONTAKTSPALTEN
.1sket i din nabo, og bliver dine tiinermeloer ignoreret?
§ ind i Adventure-Kiubben. Cckxe og Dorthe Andersen vil

sfter =ta& for den videre formidling til glede for dig og de andre
laezere, der ogsd felger med i KONTAKTSPALTEN!!!!!!

Maske er din eventyrprins ogsa eventyrfreak.....

{Freaken med den hvide computer)

Men livet er ikke lutter lagkage. Der skal ogs& af og til noget
risengred inden for skjorten. Og nu vi taler om risengrgd er det jo
ingen hemmelighed, at julen atter i &r er pa de¢rtrapperne. Julen,
der om noget m& siges at vzre en af Danmarks stgrste traditioner. Vi
kan her fra Lalandia afsldre, at du som sadvanlig finder Danmarks
bedste og billigste software-tilbud her, leveret i en hygiejnisk
indpakning - lige til at =mmzkke under juletrzet. Chefredaktgren vil
personligt tegne julenisser pa4 pakkerne for den beskedne sum af fem
¥roner. 0Og vi lagger ikke skjul p&, at vi er billigere Og bedre end
alle de andre. Desuden hilser chefredaktgren og siger, at
bestillingerne gerne mi komme snart, da han endnu ikke har haft réd
til vinterjakken.

En tradition, der mA siges at vare pa hgjde med julen er nytaret.
Redaktionen er netop gaet med 1 en kampagne for at udbrede brugen af
nytarsgaver, der som bekendt ikke bruges serligt meget her i landet.
Om deres tapre kamp lykkes vil tiden vise, men vi vil da her
afslgre, at ogs& til denne lejlighed s®=lger Adventure-Klubben =it
utroligt gode og billige software til udsalgspriser. S& bare bestil!
Du vil aldrig fortryde det.

Til sidst vil jeg lige komme med en venlig henstilling fra
chefredaktgren. Han er meget glad for alle de fanbreve, der velter
ind af déren, og han er meget ked af han ikke kan besvare dem
personligt allesammen. Hvis 1 i jeres kommende fanbreve vil vere s&
venlige at vedlegge svarporto, vil chancen for personligt svar veare
stgrre, og chefredaktérens vinterfrakke tzttere pad. Som svar til
Hanne og Lisbeth fra Horsens, xan jeg da lige oplyse, at
chefredaktgren altid har haft krgller, og at han foretrazkker
chokoladeis frem for risengred.

Med venlig hilsen ///////
L4




TEXT—GIGANT
ER TILBAGE!
Frem med lommetgrkle—
derne venner!

INFOCOM er tilbage 1

stil, omend ikke stor
s& dog 1 stil. Sagen

er den, at Mediagenic
har mAttet tage kon-

sekvensen af sin egen

ADVENTURE CODER
IR BlLEVET DEILT!
Chefredaktgren for Adventure Coder
konsekvensen af at mange nye programmgrer duk-
ker op til 16-bit maskinerne. At de ydermere
interesserer sig for adventures, er ikke at
kimse af, s& han har delt =it nuverende blad
Adventure Coder op i to - et for 8-bit og et
for 16-bit. Lzs mere inde i dette nummer!

har taget

fejlslagne politik og
lukke Infocom, som vi
omtalte allerede i
juli-nummeret af AP,
hvilket vi selvfglge-
lig er mange, der er
s&vel vrede over som
kede af.

Nu foreligger s& den
gledelige nyhed, at
Virgin Mastertronic
har kpbt rettigheder-—
ne til en del af de
gamle klassikere fra
Infocom, som Zork,
Vishbringer, Planet-
fall, Hitchhikers og
Leather Goddesses.
Disse vil blive sendt
pad markedet 1 billige
versioner til Amiga,
IBM PC og Atari alle-
rede her i efterdret!
Hvis der viser sig at
veere salg i disse
titler vil Virgin 1ik-
ke udelukke, at der
kan komme flere i det
nye ar, sé&vel som
helt nye produktioner
under deres faner?!
Lad os alle tage en

dyb ind&nding, holde

EILLVIRA HAR L ANGT

FAET OPREIJSNING?!

De af jer, der i1 sommerens hede bestilte det
opreklamerede spil "Elvira, mistress of the
dark" fra vores postordre-linje og ikke fik
andet end en lang nese, kan nu med rette for-
sgge een gang til!

Det bgr nu vere kendt for de fleste, at det
konkursramte Tynesoft havde bidt over en alt
for stor kage, da de indvilligede i at mar-
kedsfgre Elvira for Horrorsoft. Uhyre summer
blev brugt p& at markedsfgre produktet, endnu
fgr det var ferdigt....

Nu kan Accolade, der har overtaget rettighe-
den til at udgive Elvira, og vil nu forsgge
at skumme flgden af alle de gange den kere
engelske fotomodel har veret i diverse COM-
putermagasiner. - Den, der ler sidst, ler som
sagt bedst. Vi mA s& hAbe at spillet ikke er
ligesa grinagtigt som Tynesofts strategiske
planlazgning.

vejret og s& ellers
h&be p& det bedste...

ACCOLADE PA
NYE EVENTYR
Fra firmaet bag spil
som Test Drive I+II og
Comics er der nu ogsa
dukket adventures op.
"Search for the King"
skulle vere ude til PC
pa& nuverende tidspunkt
Det indeholder grafik
som ""Altered Destiny”,
der er p& markedet i
lgbet af denne mAned!

DM I &S DELE

Der traditionsfulde Danmarksmesterskab i ad-
venture, der normalt afholdes i Adventure-
Klubbens regi vil ikke blive afholdt i 1990
siger en reprasentant for klubben, der 1 gv-
rigt ¢nsker at vare anonym, til Palle Gulv-
balle fra "News and Various”.

Problemet er, erfarer Gulvballe, at der ikke
i &r udgives et adventurespil samtidig til
sadvel CBEM64, Amiga og IBEM-kompatible compute-
re.

Talsmanden for Adventure-Klubben udtrykker
dog, at der som en ngdlgsning vil blive af-
holdt mesterskab i 3 dele. En CBEM64 en Amiga
og en IBEM-kompatibel del.
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ODDS & ENDS

+ at Level 9's neste spil
i samarbejde med Ocean
bliver et "two-player ac-
tion strategy game" ved
navn "Billy The Kid". Na-
turligvis indeholder spil-
let alle de kendte Wes-
tern-klicheer: revolverdu-—
eller, hestetyverier,
bankreverier, kortspil og
de obligatoriske vertshus—
slagsmal. Atari ST versio-
nen giver mulighed for
(ved at tilkoble en anden
ST) en "two-way action”,
foruden digitiserede
lydeffekter samt en "MIDI
music score'.

bl&rer

tat Jo
Sig‘med?nafainbi?d
ve har ovaer
Mer, hvoraf o
S& er meq

lemme i
i r af Offjcqi-
SiSS?crets. Doc placiié;i
lemﬁ%a‘ L midten peqg med
Snr, 12576, Ekspediti-




RPG SKRIBENT WANTED

De af jer, der har fulgt udviklingen i RGP-stoffet i de
af Adventure Fosten vil vide, at den faste spalte "Zaz
veret knap s& fast.

Da det er i alles interesse, at vores RPG-spalte fortsastter, omend
Zaz ikke har den forngdne tid, lagger vi nu denne ud til leserne.

auw
o

Er du hooked p& RPG's og yder mere s& meget inde i emnet, at du har
lyst til at blive forfatter af din egen spalte, s& skriv en lille ud-
gave p& en sides penge og send den ind til os.

S& lader vi vores kritiske gjne falde p&d dit wverk og bedgmmer, om du
er netop den, vores lasere har brug for.

Du kan ogs& skrive lidt om, hvordan du har tenkt dig at kgre en evt.
fast spalte, hvad den skal indeholde og hvor meget du regner med at
kunne levere per nummer.

Vi ser frem til at hgre fra s& mange RPG-freaks som muligt.

— Med venlig hilsen, bestyrelsen.




DEN 5. KOLONNE

En unevnelig lyd fremtvang sig
vej ud mellem mine sprukne (l@s:
drukne) leber. Jeg sagde hverken
"SvingKing", "Knpk" eller
nWerther's Echte". Nej, lyden
havde mere karakter af at vere
et fremmedord, et begreb hugget
fra engelsk journo-jargon Og er
vist ogsa titlen pa et spendende
adventurespil. Lyden var et ord.
Ordet var '"deadline”.

Dette ord er den umiddelbare &r-—
sag til, at jeg fordriver efter-—
arsferiens fgrste dag her ved
mit "Remtor Mk. V" hakkebredt.
Og hakker.

Man kunne ogs& anskue
situationen s&ledes: Jeg skal n&
at skrive s& meget gom muligt
(for at pdelzgge NYX's planlagte
ops®tning) inden kl. 19.00, pa
hvilket tidspunkt postmanden pa
det -infamgse Kgbmagergades Post-
kontor tgmmer Maribosekken.

Men inden min respektable og for-—
habentlig respekterede Kolonne
k¢rer helt af sporet, vil jeg pa-
ber&be mig "den offentlige me—
ning”. Ja, Jeg er enig. Mage til
tabeligt og misbrugt begreb skal
man lede lznge efter. Men jeg ta-
get alligevel chancen. Emnet er
naturligvis "Onkel Pers Feces
(set forfra og bagfra)" og den
lykkeligvis forsvundne brevkas-—
se. Per, jeg er tret (les: rXx-
tret) af at lese dine evige op-
fordringer til folk om at skrive
ind. For hvorfor i alverden skul-
le de det, n&r vi har en udmer-
ket brevkasse over kravlegards-
stadiet? Hvis klubbens medlemmer
ikke finder det ngdvendigt at
skrive - ja, s& skriver de ikke.
Tag det som et udtryk for til-
fredshed med, hvad du skriver
(for det er nemlig udmerket).
Hvis flertallet er tavst, sa lad
det vere tavst. Medlemmerne er

jo medlemmer,
ne.

fordi de har hjer-

Og nu mA det vere tid til at be-
veege sig mod de mere relevante
breddegrader af Kolonnen. For

nye medlemmers skyld (ja, ogsé
for prins Knud og Flzdske Knep-
nakke fra Tarm) vil jeg lige gi-
ve en kort oversigt over indhol-
det af de tidligere Kolonner

(som det i et vist omfang kan an-—
befales at lmse for forgget ud-
bytte af dagens tekst). I Posten
#7 af vol.3 forsggte Jjeg at give
en generel introduktion til PBM
(Play By Mail) verdenen. Jeg re-—
degjorde nemlig for den vigtige
kombination af Diplomati, Taktik
og Strategi. Og vold. Og kynis-
me. Og etc.

Med vol.3's #10'er fulgte s& den
lenge ventede historie bag et af
de bedste og sterste PEM's -
"Warlord”. Det er sa&vel histori-
en bag udviklingen af selve spil-
let som historien om, hvordan

det @mndrede mit liv. Og det kan
endre dit.

1 debuten p& vol.4 gav jeg s& ef-
ter for de hysteriske massers
pres. Men jeg kunne ikke mere.
Jeg tog det fgrste vigtige

skridt i menigmands indvigelse 1
de mere intime detaljer ved "War—
lord”. Faktisk begyndte afslgrin-
gen af, hvordan jeg klarer mig
som spiller 5 i Varlord game 6.
Dag © af min dagbog blev offent-
liggjort og her fglger sa det vi-
dere forlegb.

Tillad mig at presentere:
The Secret Diary of A. Hook,
aged 20 1/4.

Day 1:

Fgrst mA jeg henlede opmerksomhe-
den p&d bilag 1, det strategiske
kort. Et s&dant er med pA hver
udskrift og indskrenkes/udvides

Fortszttes side 33




BREVKASSEN

FOR JONAS'®
SKYLD.

Fgrst og fremmest tak-
ker jeg dig for rosen
af mine indleg (det
mangler sgu ogsi bare!
Crap>. Da jeg i sin tid
p& opfordring af Coke
(NYX har garanteret
haft mindst EEN finger
med i spillet) accepte-
rede at skrive "Hooked
On Adventure” (CBM64),
giorde jeg mig det
klart, at s& lenge der
stadigvek er relevant
stof til CBM64 at omta-
le, vil jeg ggre det
(Jonas har helt mistet
sit vejr - det er jo
"Information" om igen -
nesten ingen punktum’er)
M.a.o. for at bruge
NYX' vending anglende
omtale i AP af '"Last
Ninja"-spillene: "Det
bliver ikke i min tid”.
S& forstad mig ret, det
bliver ikke i min tid,
at jeg vil fylde "Hook-
ed” med alt for meget
flip. Er spalten egent-
lig ikke for vigtig til
den slags? Den dag kom—
mer, hvor 64'eren er
vaek fra markedet (og
DOC er fyret, Crap),
men dens dommerdag er
endnu ikke indtruffet.
"Brgdkassen" selger sta-
digvek godt i U.S.A.,
og den har sandeligt fa-
et fodfeste p& det eng-
elske marked.

Ca. 150.000 CEM64'ere
blev der solgt i 1989.
Adskillige softwarehuse
har af den grund glemt
alt om, at de i sin tid
ville droppe maskinen.
Forgvrigt Jonas, har

jeg da lavet flippede
indleg til AP. Jeg var
blandt de fgrste til at
sende ind til Coke's
flipkonkurrence. Jeg
har SA ABSOLUT IKKE no-
get imod flip, gags el-
ler lign. i bladet, sa
lenge det ikke tager
overh&dnd eller kun bli-
ver for indviede.

"Alle AP-medlemmer
stgtter hvalens
overlevelse,

Undtagen Jonas

Han er helt opslugt

af den.”

(der er ikke géet nogen
rimsmed tabt i DOC,
Crap>

Vi ses p& Ninive strand
Jonas.

mvh. - DOC.

Musik—stop!
Hej AP.

Jeg er ked af det NYX,
heller ikke i dette
nummer slipper du for
mig - too bad!

Fgrst og fremmest troe-
de jeg, vi var slut med
at diskutere musik. Men
visse fjol... eh, visse
udmzrkede AP-medlemmer
skulle lige provokere.
Derfor tillader jeg mig
at svare (kort, da det
Jo faktisk er et compu-
terblad, hvis folk skul-
le vere i tvivl). Fgrst
Mr. Nobody: Hvis du vir-—
kelig ikke kender Jar-
re, kan jeg kun sige,
at jeg har ondt af dig
(din musiksmag kan ikke
rekke langt over de 3
B'er - Birge, Belli og
Bjg¢rn & Okay). Til
Klaus Jensens s&kaldte
latterlige synspunkter,

kan jeg kun sige, at de
fleste vel kan give mig
ret i, at bade 1,3 og
1,6 mio. er mere end
200.000.

Til dig NYX vil jeg
lige sige, at Jarre's
musik IKKE er "forpro-
grammeret'". Manden er
klassisk konservatorie-
uddannet (er Floyd's
det?). Slutteligt synes
Jeg, det er tabeligt at
diskutere Jarre kontra
Pink Floyd, da begge er
suverene!

Nu til mere relevant
stof (eller er det?).
Sidste nummer var godt
nok, men dog preget af,
at hverken Zaz eller
Hook var med til at gi-
ve lidt RPG-stemning
(jeg ved godt, at
Hook'en hovedsageligt
skriver om strategy
PBM's.). Jeg synes nok
generelt, at sidste
blad var lidt for meget
preget af anmeldelser
(8 1 alt incl. Zaz' RPG-
anmeldelser). Jeg har
overhovedet ikke noget
imod anmeldelser, men
man burde mAske havde
fordelt dem lidt. Man
kunne jo f.eks. have
smekket et par sider
"Gentofte” ind. Jeg sy-
nes faktisk, at der er
begyndt at mangle det
sékaldte "flip” i bla-
det, som var der fe¢r.
Den diskussion har vist
nok veret oppe et par
gange for.

Til sidst vil jeg lige
spgrge, om det ikke er
muligt at f& nogle
screenshots pa4 anmeldel-
serne - det ville veare




fedt! lkke mere fra min
side denne gang. Jeg
vender tilbage i neste
numner for at snakke
1lidt videre om Jarre,
Pink Floyds, Povl Kjgl-
ler, og hvad der ellers

rer' sig indenfor AP.
- Greetings, Rasmus
"The Ranger' Bolding.
Hej Ranger! - Med hen—

syn til anmeldelser og
screen-shots arbejder

vi som gale p& den si-
de af sagen. Hvis du
har prgvet at fotogra-
fere en computerskerm,
sA ved du dog, at det
ikke er helt nemt at fa
et godt resultat ud af
det. (Spgrg blot Hanni-
bal. Han s& dem vores
chefredaktgr havde la-
vet, ved sidste general-
forsamling, D.D. Den-
nis). S& hvor vi vil be-
vege 0s hen er nck mod
billeder som dem af
Indiana Jones, Guild of
Thieves. og Cutthroats
du s&84 1 sidste nummer.
Vi anbefaler sterkt, at
folk, der sender anmel-
delser ind, ogsA supple-
rer os med screenshots
eller andre former for
fotos af spillet. Der

er ingen problemer med
at f& billedmateriale
trykt i bladet. Eddie

er en ¢rn - ogsé& - til
den slags!

Musiksnakken regnede

jeg ogsA med var afslut-

tet, men det ser ud
til, at nogle enkelte
stadig mener; den gav-—
ner. Mht. subjektets

konservatorieuddannelse
skal du ikke lade dig
lokke af titler. (Det
lerer du nok pa Gym,
D.D. Dennis). Mozart
har i gvrigt netop ud-
talt pa P1l, at et af de
stgrste problemer for

ham var, at synthesize-
ren ikke var opfundet,

da han startede.
Fl1ip?? - "Gentofte” kom-
mer vel igen pa et tids-
punkt... Men nu skal
det hele vel ikke g& op
i reg?

- Mvh. NYX.

SPALTE
DEBAT!

Hej AP!

Som kommentar til
Jonas' brev i sidste
méned vil jeg delvist
give ham ret i, at nog-
le af spalterne er géet
galt i byen. Jeg mener,
IKKE at spalterne skal
bruges til spilanmeldel-
ser, hvis der ikke er
andet stof. Dette gel-
der bade hooked og
Onkel Pers Hytte;
igvrigt synd for Per,

at der ikke er opbak-
ning blandt laserne.
Hvis der ikke er noget
stof, s& lad spalten
udgad og vende tilbage,
nAr der er relevante
nyheder. Hvis man bare
bruger pladsen pa tips
og anmeldelser, ender
det med, at de forskel-
lige spalter bliver ud-
vandede mht. fast ind-
hold, og det er ikke
til at finde ud af,
hvad de star for.
Misforst& mig nu rig-
tigt; jeg synes, at
bade Per og Finn skri-
ver rigtig godt, men
det er stof som Corrup-
tion, der skal til i
Hooked (selv om jeg 1
nogen grad synes, at du
'udleverede' spillet,
men som essayskribent
skal man nok ikke tale
for hpjt om slige sa-
ger>.

Som ekstra hilsen
Finn vil jeg lige
hans Odds'n’Ends.

= 0
rose
Den

er velskrevet hver
gang. Dog stiller jeg
mig lidt uforstéende
overfor din 'nyhed' om,
at Level 9 skal udgive
"1t Came From The De-
sert". S& vidt jeg ved
blev spillet lanceret
gennem Mirrorsoft for
over et &r siden, og
der er endda kommet
ekstradiskette til
senere (Ant's Head hed
den vist). Den kan der
da ikke vere meget salg
i mere?!?!

Og s& noget helt andet:
Er der nogen, der har
Sorcerer, Spellbreaker,
Sherlock the Riddle,
Stationfall, Leather
Goddesses og FPhobos,
Hitchhiker’s Guide
eller Mindwheel
ORIGINALT

til C-64, s& vil jeg
gerne kgbe dem (jeg
ved, at I har droppet
Get Rid..., men disse
spil kan jo ikke fas
gennem postordreindkg-—
bet).

TI1l sidst en hilsen til
NYX, en glad lille
dreng, der den 31/10
fylder 12 &r. Han blev
fpdt det Ar, hvor vi
andre sad klistret til
flimmerkassen og s& VM-
fodbold fra Argentina.
P& selve dagen vil der
vere risiko for at hgre
en Atari ST-samplet Hen-
rik Voldborg p& telefon-
svareren, s& ring til
knegten indenfor rime-
lighedens granser (jeg
husker svagt en konkur-
rence, der hed 'ring
Coke sg¢gnder og sammen
l¢rdag morgen’), men
lad nu vere med at for-
styrre ham midt i =ble-

mosen! 'Han skal vokse
sig stor og sterk’, ud-
taler Claus' mor, 'og

desuden er zblemos al-
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lerhelvedes svert at fa
af tgjet!!' <(hun bruger
nok ikke Ariel Ultra)

- Mange eventyrlige
hilsner fra The Hunter.

Hej Hunter - Dit brev
krever ingen kommenta-
rer herfra, s&4 1 stedet
vil jeg benytte lidt af
den dyrebare spalte-
plads til at sige tak
for Bogg-opholdet i for-
bindelse med dit adven-—
ture-arrangement. Blot
synd at vi ikke s& no-
get til Bolding, Egern,
A-MOC, Den Gamle, Hook
og Schytte!

Men s& var der da s&
mange flere bajere til
0s andre (ikke sandt

Jonas?) .
Jeg ser frem til neste
tref med lzngsel - om

det bliver 1 dit, mit
eller andres regi!!!
- Mvh. NYX.

GIV LYD!

Hey there! (It's your
master who writes!) -
Hvad med om nogle af de
nye medlemmer skrev ind
og fortalte, hvorfor de
har valgt netop et med-
lemsskab af Adventure-—
Klubben. Muligvis kunne
vi (les: AP) udskenke
en prezmie til det mest
begrundende, sjove,
(bgnfaldende), kritiske
brev. Dette er et for-
slag til at fA4 medlem-
mer til at skrive ind.
Jeg mener, at hvis man
fgler sig hjemme 1 et
"emne'", s& forsvinder
genertheden.

Er det ikke pa tide,
vi fa4r "Dgden fra Gen-
tofte” paA banen igen?

Og lad mig lige sige,

at vi har faet adskilli-
ge undergrupper i D.A.V
sAsom "Ninja Turtles”
(en organisation vi har

at

sendt til U,5.A.?, "De
lattergale" (som er vo-
res lokale opvasker-
hold), "Svanseorkeste-—
ret"” (som..., ja prgwv
og get!) osv. Hvis IKKE
vl kommer ind i histori-
en, begynder vi med psy-
kisk bombeterror mm.
Til sidst vil jeg gerne
hgre evt. nyt om los
DM’ os og opfordre leser—
ne til at skrive, hvil-
ke essayforfattere de
foretrekker, og hvorfor
de foretrekker dem.

- The superior Egern.

Hej Egern! - Dit "skriv
ind" forslag er taget
til efterretning, og vi
starter 1 dette nummer
en spalte, hvor man kan
skrive ind om sig selv.
Coke bestyrer den, og
alt materiale sendes
til ham.

"Gentofte"” er under for-
beredelse. Faktisk var
det meningen, at et nyt
afsnit skulle have duk-
ket op 1 dette nummer,
men en fjollet nordjyde
blev ved med at ringe
og sige "DAV!'", hvilket
forstyrrede forfatteren

i den grad, at han ikke
ndede at afslutte sit
kapitel.

DM er kritisk i &r. Der
er ikke nogle spil pa
trapperne til ALLE com-
putermerker. S& maske
vi bliver ngdt til at
dele konkurrencen op i
en CBM64-, Amiga- og PC-
del? Vi holder dig ori-
enteret.

Hvor blev du i gvrigt
af den 12.-14. oktober?

Burde du ikke have ve-
ret p& Bogeg?

- Mvh. NYX.
Hej drenge. - Jeg har

fra mit skjul i det fyn-

ske landskab, besluttet

mig til at sende &t par
ord. Det er et TASKELAK-
KERT blad, I har féaet
banket op (det sku' jeg
ellers lige hilse og si-
ge), {(get hvem jeg skul-
le hilse fra). Angdende
denne hersens JARRE vs.
FLOYD =& vil jeg komme
med et helt nyt perspek-
tiv, nemlig: grav dem
begge den med en teske.

(S&, s&. Det var bare
en joke). Jeg selv, alt-
s& mig, kan nu bedre 1li-

de AC/DC og Bon Jovi.
(Hvad fanden..... havde
vi ikke en klar regel
om ikke at lade bgrn un-
der 6 blive medlem af
klubben?, D.D. Dennis).
(Jo, men Simon er fak-
tisk ikke Simon. Han er
meldt ind i sit fars
navn, NYX).

Jeg kunne godt tanke
nig at f& at vide, om
det er muligt at kgbe
lgsninger til forskelli-
ge adventures, da der
nogle gange er booket
helt op p& telefonlin-
jerne. Og s& er far her
desuden godt irriteret
over at diverse SIERRA-
fans, SIERRA med stort,
skal hgre pé&, hvor dar-
lige de fleste af jer

drenge synes de er. (Ad-
venturene, altsa). Jeg
synes, det er nogle ud-

merkede adventures (man
kan i det mindste se,
hvor man gar), med flot
grafik (Du glemte LEGO,
D.D. Dennis) og godt ga-
meplay (Er det '"Guess
the word”-puzzles du
kalder gameplay?, NYX).
Det fgrste zgte, rigti-
ge, professionelle text-
adventure jeg nogen sin-
de har prgvet er Corrup-
tion. Det er dog fantas-
tisk svert. Ikke fordi
at billedermne i adventu-
ret ikke er flotte, for
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det er de, men det ta'r
en helvedes (undskyld
sproget) tid at fa dem
ind. N&, men det er jo
ikke nogen anmeldelse
det her, s& jeg stopper
nu. ¢(BREAK)>. (Det her
m& gerne gives til 1il-
le Per, hvis han da vil
have det, den stakkel).
Na 10-4 vi m& vider'.
Mange eventyrlige
hilsner, Simon
"Midnight Maniac”
Aagaard.
PS. Hvad er det, der er
mindre end "motoren” i
en Trabant?
- Hjernen p& ham,
kgrer den. Hg¢, hg.

der

den (N&, jeg troede at
skvattet var diktator,
D.D. Dennis) Felonius
(Den megtigste af alle
de grusommeste guder)
har at sige, og adlyd
hans ordrer. Og hvis ik-
ke, s& er det pa& eget
ansvar! Ha! Ha! Ha!

1. Hold op med at an-
melde adventures til
CEM64. Den er dgd.
(Hil Felonius).

Stop alle Essay-lgs-—
ninger. De gdelazgger
spillet, selv for
mig Felonius. (Har

{6

lille Birger—-mand ik-
ke karakterstyrke

nok til at g& udenom
disse?,

NYXO .

EN DUMMY!

Hil Adventure Posten -
Jeg er Felonius, ejer
af det meste af verde-
nen, en grusom dikta-
tor, som bruger Bush
som marionetdukke. Sa&
nu er turen kommet til
Maribo, nermere beteg-
net Vestergade 25a. Sa
hvis I vil undgad total
udslettelse gennem vul-
kanudbrud, jordskelv,
lynnedslag, meteorstor-
me o.lign., hgr hvad gu-

3. Flere tips/ reviews.
Hvad med nogle pre-
views? (For selv ik-
ke jeg kan se frem i
tiden).

Det var slut pa denne

madneds invasions—-bglge.

1'11 soon return... Ha!
Ha! Ha! Ha!

- Jacob "Felonius"

Pedersen, Birkergd.

Til alle i Birkergd og
omegn - g& inden d¢re -
g4 inden dgre... Hej

"Felle-pus'"! Apropos deé-
den over CBM64: "Hvor-
for efterlyse previews,
ndr du selv leverer sé-
danne?". Essay-l¢snin-
ger bliver ikke stoppet
- selv ikke af "magter”
fra Birkergd!

- Hil NYX, D.D. Dennis.

HINTS

LARRY 1:

*¥FPrgv at give Lefty en
pengeseddel.

*¥Ved luderen: Du skal
tage tgjet af, men dut-
ten p&. Husk at tage
den af igen.

¥Dukken skal fgrst pus-
tes op, og s& skal den
ha' no'’en baaank.

LARRY 2

XDu skal ikke proppe re-
juvenator 1 breakposen,
nmen brekposen skal....
*Du skal ikke bruge ma-
skingever, men en

bombe.

LARRY 3:
*Unders¢g ¢en i showdan—
serindens antreak.

*Som Patti: ved pianoet
skal du se p& pianoet
og tage pengene igen Og
igen (WOUW).

*¥Fyld flasken med vand
og g& ud i bambusjung-
len. Vent med at drikke
vandet indtil du ligger
ned.

CODE NAME
ICEMAN:
Skabskombien: 23448803.
Kuffertkombien: 762134.
*¥Abn kufferten og put
kortet i revnen.

- Denne spaltes tips er
venligst samlet og ind-
sendt af Simon Aagaard.
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CALLING EARTH

Yes, +til min enormt store glade prazsenterer jeg nu igen jer
stakkels l®srere for en ny spalte i Adventure Posten (&h nej).
Det er pa opfordring af Dorthe Andersen, der har taget initiativ
til at foresla en kontakt side i Adventure Posten. Eller som hun
selv skriver det...

"Jeg har et forslag, s4& andre Adventure ferier ikke ender pa
samme s¢rgelige made, som sidst: Hvis man begyndte at skrive
sammen med hinanden fér man planlagde en adventure-ferie, kendte
man jo (sadan set) hinanden pa forhand og s& ville ingen vare for
generte til at aflyse en adventure-ferie? S4& hvis der er et par
sider til overs kan de jo bruges som en slags "kontakt-side",
hvor man oplyser om sit navn, adresse, alder og computer? Hvad
synes I andre om mit forslag? Jeg har kun tilbage at sige til jer
andre i det ganske, ganske land... SKRIV!"

Fint, det er en god idé, da det Jjo egentlig er en klub vi har
os. Derfor starter vi denne spalte allerede i dette nummer og det
bliver initiativ-tageren, der l®gger sig i spidsen som et godt
eksempel:

Dorthe Andersen
S¢ndermarksvej 28 A
4760 Vordingborg

Jeg er en 17 Arig adventure pige, som gerne vil skrive sammen men
jer andre her i klubben. Foruden min elskede Amiga er jeg helt
vild med musik, specielt Rock n' Roll, Sanne Salomonsen, Mats
Ronander, Alannah Myles, Bryan Adams o.a., porttrattegning, male,
film, be¢ger, koncerter o.s.v.

Jeg spiller ikke kun adventures, men ogsa de andre genrer. Jeg
har tenkt pa, at selv lave eventyr, men jeg kan ikke en brik
programmering.

Hvis vi skal 1l#re at kende hinanden her i klubben f¢r vi
forhabentlig mgdes til den n=ste adventure-ferie, sia SKRIV.

Nu har vi chancen, s& hvorfor ikke benytte os af den? S4& nu er
der ingen, og jeg gentagerm INGEN undskyldning for ikke at tage
med pA eventyr-ferie naste gang. Send forresten (helst vellig-
nende) foto af dig selv.

yes, hvis I gerne vil med i "Calling Earth"-spalten, skal I blot
sende nogle oplysniger om jer selv til mig, samt et vellignede
billede i pasfoto st¢rrelse. I kan finde min adresse et eller
andet m®arkeligt sted i dette blad.

-Peter Normann
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HOOKED ON HOOKED ON

HOOKE

ADVENTURE ADVENTURE ADVEN

Jeg har tenkt mig endnu engang at
bruge et par kvadratmeter af den
lollandske regnskov(les: Vester-
gade 25A - NYX, hvor er du?).
Jonas, blad videre for denne Hook-
ed bliver for dig alligevel rgvke-
delig. Den saglige Bolding(salige
Bolding - ja NYX, DOC har det nmed
at stjzle dine parenteser, Crap).
(SA fortel ham, at der skal mel-
lemrum f¢r og efter disse, NYX)
har besluttet sig til at fortzlle
jer 1idt om den tidligere "Home-
Grown Creator" Martyn Westwood.
Den opmerksomme leser, Coke, stud-
ser og standser ved adjektivet
"tidligere" (eller er det et til-
legsord?, Crap). Jo Martyn Vest-
wood (MW) har menget sig blandt
de tunge drenge ved at starte
eget firma ved navn "Interactive
Technology'. Hvorfor Martyn? For-—
di, Finn, at jeg ikke kan udsta
det nedszttende navn 'Home-Grown
Adventures’”. Jeg foretrakker "In-
dependant Adventures”, da kvali-
teten af spillene ikke som navnet
"home-grown" legger op til er sa
ringe, som man almindeligvis vil
gére dem til (Milde rapand af en
eng. oversmttelse). (Milde rapand
af en "independEnt” stavefejl,
Coke).

Desuden skubber titlen "home-
grown'" en masse potentielle kgbe-
re vaek (hgrte du det Jens-Erik,
gjorde du?).

MV startede med at lave adventu-
res i 1986. I 1988 kastede han
sit fgrste "home-grown adventure”

(du mener vel endepzndant?, Coke)
p& markedet - "The Dance of the
Vampires" - hurtigt efterfulgt af

"Dead End", en detektivhistorie
bygget over Raymond Chandler's
bergmte roman "Farewell My Love-
1y" (Philip Marlowe, skriger "The
Hunter” og skrider ud i Bogs By's
farlige natteliv, ikledt papnese,
mgrke briller samt BR's nye mag-
num vandpistol.) samt "Dark Sky

Over Paradise" (en science-ficti-
on fortelling> plus PD-spillet
"Zeitgeist". (Lzs anmeldelsen af
det noget skandalgse "A Dark Sky
over Paradise” i dette nummer af
AP., NYX).

MV har fremover udelukkende valgt
kun at skrive adventures til Ata-
ri ST (det er for fejt Martyn! -
enigt, Crap). (Det mener jeg 1k=
ke, NYX). Og fandeme om han ikke
borer i saret ved at fortzlle om
sit nye adventure "Weird Tales”,
der bygger over forskellige histo-
rier fra den bergmte magasin
"Weird Tales" (1923-1954) ("den”
bergmte magasin, Finn? En hus, et
mus, en fiernsyn. Nemlig Finn!
Coke) med s& legendariske forfat-
tere som H.P.Lovecraft (skaberen
af Cthulhu) og Robert E. Howard
(skaberen af Conan figuren). Ikke
nok med det! Martyn er overbevist
om, at hans nye spil vil blive
sammenlignet med Infocom’'s "De
Bedste” (det har sgu ikke noget
med 'Reader's Digest"” at ge¢re -
den fordgjede NYX, hvis hans en—
gelsk-ordbog ellers er kommet
tilbage fra reparation - eller

var det fremmedordbogen?). '"Weird
Tales" er programmeret v.h.a. et
splinternyt system kaldet Zen
(Sorry Martyn, "The Zen-Ic Vay"),
der efter Westwood's (jeg tillod
mig at vende M'et for sjov skyld)
mening anvender 'kunstig intelli-
gens". Bler fra '26 Goathland FPla-
ce, Woodhouse': "You want the

best in presentation, an interfa-
ce that utilises artificial intel-
ligence, on-screen hints and auto-
mapping? You've got it now with
Zen!".

An example,
>East

The east door 1is closed
»Open door
(Vhich door,
west?)

>East

0ld and new:

the east or the
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It's locked
»Unlock door
(Vhich door,
west?)
>East

the east or the

Zen does it:

>East

(Unlocking the east door with the
small key first)

(opening the east door first)

You enter....

Zen would speed things up - Zen
is a breath of fresh air to
adventuring! (Sic).

Jeg kan kun opfordre Atari-ejende
AP-medlemmer til at kg¢be "Weird
Tales". Alt tyder pa, at spillet
er et "real must” for eventyrere.
Desverre kender jeg ingen, der
har en Atari ST - hvis jeg gjor-
de, ville jeg ubetinget anskaffe
mig spillet.

Slutteligt vil jeg omtale Mar-
tyn's spil "The Dance of the Vam-
pires”. Hvis nogle af jer synes
at genkende titlen, er det nok Ro-
man Polanski's bergmte film fra
1966 af samme navn (dansk titel,
"Vampyrernes Nat"), I tanker p&.
Martyn anvender filmen som for-
l®g, p& samme mAde som Rod Pike
brugte Bram Stoker's kendte bog
til sit spil " Dracula”.
Naturligvis setter de begge deres
signatur pad de respektive spil,
men kendskab til filmen og bogen
er s& absolut en fordel. Da jeg
fornyligt (fornylig! Coke) gensa
"Vampyrernes Nat'", hjalp filmen
mig til at lése en puzzle i Mar-
tyn's spil. "Dance of the Vampi-
res" er lavet p4 GAC og med ret
nydelig grafik. Spillet bestar af
tre dele, der kan loades og spil-
les separat, hvilket jeg absolut
ikke anbefaler at ggre. Det er
vel ogs& de farreste, der ngjes
med at lese sidste trediedel af
en bog!

I part 1 ankommer du og din onkel
til en kro, hvor der i nattens
1¢b sker ting og sager. Kroeje-
rens datter Tanya og senere servi-
tricen Anna hentes af den grumme

Dette nummer af "AP"
smad clip-arts. Det er vores alles
Brian Lassen, der er vendt tilba-
ge 1 flot viggr - hyld ham folks!

er praget af

greve. Selv har du mere end nok
bgvl med at redde dig fra grevens
dgdelige angreb. Part 2 og 3 fore-
gar p& grevens slot, og din prime-
re opgave er at befri Anna, inden
det bliver for sent. Undga Tanya,
hun er uhelbredelig. Spillet be-
star af (en! Coke) masse velskre-
vet og atmosferisk tekst a la Rod
Pike. Du far hidsig brug for "spa-
ce bar" i de lange deskriptive
passager, da du ikke kan scrolle
grafikken op, endsige sl& den

fra. Her vil jeg indskyde min kri-
tik af spillet. Netop den megen
tekst har bevirket, at der sa

godt som ikke levnes plads til
synonymer, hvilket resulterer i
det frustrerende fenomen "Guess
The Word". Desuden anvender Mar-—
tyn bade fire og fem ord lange
setninger par excellence. Setnin-
gerne skal skrives pinlig korrek-
te. Jeg havde meget svart ved at
komme ind i spillet, og beslut-
tede mig derfor til alternativet:
Du forerer spillet til din "ver-
ste fjende" (Hej NYX!) eller kon-
takter Martyn.

Da jeg ikke holder s& meget af al-
ternativer, valgte jeg dem begge.
54 for NYX' skyld citerer ieg Mar-
tyn:"Sorry to hear you've been ha-
ving problems with Vampires. Solu-
tion to your problem in Vampires
is:

>Cross Gypsies Palm With Silver

Et andet eksempel: Jeg skrev kom-
mandoen, '"unscrews screws with ?
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(=object) uden resultat,
korrekte syntaks jo er,
screws with ?” (krakilsk parser,
hvaba?). Ovenstéende er IKKE en
anmeldelse af "Vampires", da jeg
endnu ikke har lgst spillet
fuldtud. (Hvad er en fuldtud?,
NYX) (Kom igang NYX - DOC).

Jeg modtog spillet i sin tid fra
Martyn i en ramponeret kuvert,
hvorp4 han kun havde skrevet,
'Finn Bolding Kristensen, 5260
Odense 8, Denmark’ (godt det var
min faste postbud, der keérte ru-
ten den dag). Et krgllet og nes-—
ten ulaeseligt brev plus et band
uden titel og beskyttelsesetui
samt ingen manual, var det jeg
modtog. Okay, Martyn undskyldte
med, at han havde forbandet
travlt med at banke sit nye firma
op. Hans sidste brev til mig vi-
ser, at der er kommet stil over
manden.

Flg. spil kan kgbes hos "Interac-
tive Technology:

"DEAD END":

Atari ST & STE, ©9.95 GBP
CBM64,/128 tape, 5.95 -

Spectrum 48/128, 5.95 -

da den
"unscrew

"A DARK SKY OVER PARADISE":

Atari ST & STE 7.95 GBP
CBM64/128 4.99 -
Spectrum 48/128, 4.99 -
"WEIRD TALES":

Atari ST & STE 14.95 GBP
"ZEITGEIST #1"

Atari ST & STE 2.50 GBP
(Veird Tales & Zen MUG demo).

"The Dance of the Vampires" er ik-
ke opfert p& den nye liste, men
mon ikke Martyn vil lave kopier
til interesserede (pris til C-64
tape 1.99 GBP, disk 2.50 GEP -
samme pris til Spectrum).
"1f oputside U.K. add 1.00 GBP”,
ikke pr. spil, men for forsendel-
sen af det man gnsker.
ADRESSEN ER:
Interactive Technology
P.0O. BOX 146, Sheffield, S13 7TY
England.

- DOC.

VARIOUS

EGERNS TELE-—-QUIZ!
1 Henrik "Egern" Jensens regi atf-
holdes en TELE-QUIZ. Vi gi'r nu
ordet til DAV-manden:

Sa er det tid til en konkurrence
for os telef (on)ister!

En sakaldt TELE-QUIZ. Egerns
TELE-QUIZ er som fglger:

Man ringer p& mit nummer Of sa
far man 3 spgrgsmAl om CBM64 ad-
ventures.

Disse spgrgsmdl svarer man =& pa
og sender dem til mig pa neden-
stAende adresse senest den 1. no-
vember.

For at vinde mAnedens preamie.
skal man skrive:
Navn, Medlemsnummer og By.

Og maAnedens pramie er et "Scape-
ghost"— ssayhafte pa cirka 25
sider.

- Me, myself and I
Egern.
HEPACE QUEST I:

¥Prgv at tage rumdragten pa, fer
du fiser ud til rumskibet.
¥Gadget er en oversatter.

¥Uhyret skal du drabe. Prev,

hvis du da ikke har drzbt den,

at jage edderkoppen ind 1 hulen.
Og s& ellers bare af vejen, el-
ler kast din dunk efter den.

%] lastrummet skal du ikke i ven-
tilatoren, men i kisten.

SPACE QUEST IXI:
*1 hulesystemerne under jorden
ckal du proppe gem 1 keften og
tygge til.

Disse tips er venligst indsendt
af Simon Aagaard.
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HARDCORE HELPLINE

LARRY ELTE:E
Rasmus Bolding spgrger: Jeg er
n&et til locker room (I used to
live in a room full of lockers -
nd nej, forkert tekst, Sorry
Hendrix), hvor jeg skal bruge en
talkombination for at &bne mit
eget skab. Jeg ved man skal bruge
manualen, som jeg har (Ha-Ha-
NYX>. Jeg har hgrt noget om 3
"gader" og 3 sidetal man skal
finde i manualen. Skriv venligst
helt precist, hvad jeg skal ggre.
Jeg har siddet "stuck” lenge.
-Hvad med en manual til manua-
len? Koden til lockeren er side-
tallene p& de reklamer, som er
vist i guiden og p& bagsiden af
"card". Er du stadig i tvivl sa
k¢b dig en telefon og ring til
Jonas.

The Big Slea=ze:
S48 er det gaet hen og blevet "Far-
Finns" tur: Endnu ikke er der ga-
et noget lys op for mig. Batteri-
et fra pengeboksen synes temme-
ligt fladt. Hvor finder jeg egent-
lig et friskt? '
-Batteriet findes ifglge Coke i
modelflyet. Det k¢gber du hos tys-—
keren.

TERENE TS
Mere 'Far-Finn": Her mA du NYX
kunne hjzlpe mig. Hvilken skarp
genstand skal jeg bruge ude ved
Mercury Door for at prikke hul pa
"buble" for at f& det gnskede
"blast"?

-Jeg ved ikke, hvad du mener
med "buble"! - Tror du ikke, at
det er "bubble"”, der plager dig?
(Det kan vere, at det er fordi du
har stavet det forkert, Coke).
(Nej, Finn ville aldrig stave
forkert, NYX). (Enig, jeg har
engang set ham stave til
“"esoterisk”, da han ville ggre
det klart, at Postens sprog
skulle vere til at forsta!,
Dennis). (Yes,

D.D.
men hvordan kan

det vere, at Finn bruger alle de
fremmedcrd, =&ledes at hans
tekzter bliver esotericske fremfor
eksoteriske? NYX og Coke).
Redzktionens konklu=ion Finn -
stav "Butble" med 2 B'er!

54 er turen kommet til Simon "Mid-
night Maniac" Aagaard:

KING'S QUEST I
Hvordan fa&r jeg kondoren til at
give mig et 1ift?

-Efter du har forladt cottage,
gar du west og south ned til ab-
ningen af hulen, hvor du fandt
spejlet. Her ser du fuglen. G& sa
ind midt p& skermen og ned i den
nederste halvdel og hop op og
ned. Efter et stykke tid (Patien-
ce my tinsel angel, patience my
perfumed child) bliver du fanget
af kondoren.

MANHUNTER N. Y. :
Hvordan skal jeg bare mig ad med
at &bne tredgren p& museet. Der
kommer ikke nogle uhyrer og kves-
ter mig?

-Alle dgre abnes med keycards
P& ner een - trad¢gren. Her bruges
crowbar efterfulgt af medallion!

CORRUPTION:
Hvordan far jeg Bimmer op at ke¢-
re? Hvordan skal jeg bere mig ad
med at barbere mig? (Jeg har ra-
zor og soap). Hvor finder jeg
Stethoscope og mit kamera? Kan
jeg forhindre at min BMWV springer
i luften? Hvordan forhindrer jeg
at falde i sgvn og blive skudt?
-Du skal IKKE kgre 1 BEMW'en,
men blot hente en skruetrakker
samt afspille baAndet i bilen.
Stethoscope finder du p4 Boris i
TV-room. Barberingen og kameraet
giver ikke point og er uden betyd-
ning. Dit sgvnproblem m& du spe-
cialisere lidt nermere. Jeg tak-
ker Jacob Gunness for disse tips.
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Fra Simon til Flemming. Janz er
efternavnet og Viby er byen:

KING'®' S QUEST I
Hvad skal man kilde hvalen med?

-Hvalen =kxal du kilde med fje-
ren. Den finder du ved at underspg-
ge sandet ved 'peacock”.

SPACE QUEST o [
Hvad skal man ggre efter at vare
sluppet ud af Oaf'ens bur?

-Du tager rebet og gl&r north ef-
terfulgt af 2 x west. Her er en
trestamme, som du climber. Nar
det er gjort binder du rebet til
denne, klatrer ned, svinger rebet
og trykker pa& F6!

LARRY I I:
Hvordan kommer man forbi stewar-
desserne?

~-Flysekvensen er faktisk sére
enkel, sAfremt man har de rette
ting med. Og det er pamphlet fra
disken i lufthavnen og harn&len
fra maden. Pamphlet giver du til
manden, du undersgger sedet og ta-
ger posen, hvorefter du rejser
dig op og tager og faldskarm pa.
Stil dig lige ved vingen og brug
harn&len til at dirke dgren op
med. S& er du fri for en stund..

Den "store" Felonius fra brevkas-
sen er pludselig blevet lille.
Det drejer sig om et Sierra-game:

KING' S QUEST I:
Jeg har fundet det magiske skjold
og den magiske kiste, men jeg har
ikke den ringeste anelse om, hvor
og hvordan man finder spejlet!?
~Entrer du brgnden og dykker SW
ind i det hul, du kan se dernede,
kommer du op i en hule, hvor der
er en drage. Kast vand pad dragens
ande - g& ikke lengere end til
den 2. klippe midt pa skermen -
og efter et par forsgg vil dragen
forsvinde. Under flugten flytter
den en boulder, hvilket g¢r dig i
stand til at komme nord ind i en
anden del af hulen, netop den del
hvor det magiske spejl befinder
sig! Du kommer ud af hulen, der-
efter, ved at g& west 2 gange.

ZA er turen kommet til Jacob "The
Hunter” Gunness, der sammen med

undertegnede har lgst en del af
sine problemer fra sidste Grow
Up.

REBEL PLANET:

Hvordan kommer jeg vek fra Tropos
uden at skulle vente p&, at rum-
skibet automatisk letter. Man kan
faktisk vente ca. 160 trek!

-Du kan ikke andet end at ven-—
te. Grunden til, at du har en sa
lang ventetid er, at du har vee-
ret for god til at lgse de puz-
zles, der var pa fgrste planet.

WOLFMAN::
Jeg er néet gennem skoven og har
fundet Bullrushes og en flinte-
sten. Jeg har pregvet at smadre
stenen og lave 1ld, uden held.
-Du skal skere hul 1 laget pa
mosen og kaste flint ud pa& den
store sten. S& kommer der de for-—
ngdne gnister.

TIPS

POLICE QUEST II:

*x1 fengslet, start med at spérge
om bilen.

*Ved den kidnappede bil pa Oak
Tree Mall's parkeringsplads, skal
du bruge pulveret pa handskerum—
met, inden du Abner det.

*Ved fodsporene i Cotton Cove par-
ken, start med at lege fotograf.
¥For derefter at lege Dracula.

*Nu skal du bare tage aftryk.

*Ved motellet: g& hen og vis skil-
tet til manden. Vis derefter foto-—
et (det nye) til manden. Ga& hen
il bilen og f& tilladelse og
backup via radioen.

*Ved lufthavnen, undersgg den sor-—
te bils nummerplade.

¥K¢b en rose.

%1 cafeen: bestil lobster og kys
Marie 2 gange og giv hende rosen.
XNar du har spist mad s& kald pa
tjeneren.

- NYX.

- Simon Aagaard.
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CODENAME ICEMAN:
Simon Aagaard: Hvordan kommer jeg
i kontakt med CIA, og hvordan far
jeg blest den russiske destroyer
til atomer, og hvor finder jeg
mikrofilmen?

HEROES OF KARN:
Jacob Gunness spgrger fortvivlet:
Hvad ge¢r jeg for at drazbe pira-
ten? Spillets enorm fede ordfor-
r&d p& siger og skriver 23 verber
giver lidt problemer.

HERO’' S QUEST:

Jes Tjagvad vil gerne have hjelp:
Hvad skal jeg gere for at tage
ngglen fra Kobolden i hulen? Som
magiker har jeg SMP, 8 skill og
50 magi point, men kobolden
vagner, ndr jeg bruger Fetch
spell. Hvis jeg som tyv prever at
snige mig hen efter ngglen, gli-
der jeg hele tiden p& det glatte
gulv, s& kobolden vagner.

INDIANA JONES:
Flemming Jans er ré&dvild: Kan det
lade sig ge¢re at skyde alle flye-
ne ned, s& man slipper for at pas-
sere alle grenserne?

GROW UP!!!

Hj=lp os nu
af med disse
spprgsmal!!!

MAGTI IAN’'S BALL:
Jacob Gunnes stgnner: Har Brass
oz Black Tower betydning? Hvad
skal jeg med de to hoops?

MANHUNTER SF:

Hvordan klarer jeg labyrinten 1
slutningen af spillet? Jeg har
gdelagt de vigtige steder, men ef-
ter at slaverne har hentet mig,
lgber jeg p& en lukket dgr med la-
va p& den anden side. Game over!
Sadan slutter Jes Tjagvad denne
del af M-SF. Kan du hjzlpe?

OOZE:

Daniel Mouritsen: Hvordan kommer

jeg ned i kelderen? Jeg har mine

slik-bamser, en fakel, en kampgxe
og en kniv.

SEX VIXENS III:
Jes Tjagvad vil hjelpes: Jeg har
fundet "The Big Thruster"”, men

kan ikke komme ind i rumskibet.
Hvad g¢r jeg?

— HINTS —

POLICE QUEST I1:

tNar du mgdes med agenterne p& ho-
tellet, skal du huske at bede dem
om radio-pennen.

*Det er vigtigt at give drukken-
bolten h&ndjern pa.

FUTURE WARS:

¥Man skal legge mgnten i avisauto-
maten to gange (?!7)

*¥Det "Garment”, der ligger 1 kis-
ten 1 rumskibet skal bruges til

at dekke kameraet med.

¥Prgv at skubbe 1lidt til treet

ude i skoven bag borgen.

HINTS

MANIAC MANSION:

¥Du kan tgmme swimmingpoolen nede
fra gangen under huset.

%1 radicen midt i swimmingpoolen
er der noget, der kan kaste lys
over et stort problem.

¥Du kan kun klare spillet ved at
velge negeren i starten, da han
er den eneste, der er fotograf.

LARRY I I Lz

kAfleg =t besgg hos advokaten 1
dit danseudstyr.

¥Prgv at kikke p& bagsiden af kor-
tet 1 Fat City.

¥Nar du tager pengene fra flyglet
s& husk Magic Marker pa bordet.

Denne sides tips er venligst ind-
sendt af Jacob Felonius Pedersen.
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ADVENTU-RE-VIEWS

LAST DAYS OF DOOM
af Peter Killworth og
HEZARIN:

af Steve Tinney, Alex Ship og

Jon Thackray fra TOPOLOGIKA.

Faz bl.a. til Amstrad, Spectrum
og IBM PC.

Version testet: IBM PC.

Pris: 19.95 pund.

Var der ikke for nylig en igno-—
rant, som gav udtryk for, at ad-—
venture-genren var afglet ved dg-
den? Jamen, halleluja! - Maske
findes der ikke s& mange 1 Dan-
mark, der har sm& gré nok til an-
det end at vride pA joystick'et?

I udlandet trives adventure-gen-
ren i hvert fald i bedste velgéen-
de - ja, jeg teenker selvfglgelig
p&4 rigtige adventures, text-only -
og nye udgivelser ser bestandig
dagens lys.

Jeg har testet de to seneste
udgivelser fra Topologika, 'Last
Days of Doom’ og 'Hezarin'.
Sidstnevnte fglger med det forste
som et 'bonus-spil’', men det skal
du nu ikke lade dig vildlede af -
'Hezarin' er lige s& stort, lige
s& godt, lige sA& spendende og har
de samme svagheder som 'Last Days
og Doom'.

LDOD er sidste del af en trilogi,
men det ggr nu ikke noget, selv
om jeg kan forestille mig, at en
vis indforstéethed nok giver rum
for et par grin ekstra. For gri-
ner, det gor du! Humoren er ikke
serlig egal; somme tider fAr du
associationer til 'Leathergoddes-—
ses of Phobos’' og andre gange me-
re til 'Hitchhikers Guide'. Hel-
ler ikke romaner som 'Midnat ved
sj®lenes brénd' og 'Grgn’' er skre-
vet forgeves.

] Lidt om handlingen: Ledsaget af
din robot-hund (hvis forbillede
absolut m& vere Floyd fra
'Planetfall og 'Stationfall’
den kan pa samme mi&de baAde drille
og hjzlpe) ankommer du for tredje
(for de indforstaede) og sidste(!)
gang til planeten Doom. Her er
alt et sandt helvede: vulkaner
rumler, jorden skelver og slar
revner, lavaen flyder, dit rum-
skib bliver knust, du forfglges
af robotter, byen, som du ellers

kunne sgge tilflugt i, ligger i
ruiner - kort sagt, bade du og
planeten er dgdsdgmte! Alligevel

skal du preve at redde jer begge
(der er ingen grammatisk fejl
her!), og det er meget svart og
meget spendende.

Locationsbeskrivelserne er meget
fyldige og levende, og det er be-
stemt ogsd ngdvendigt for at lgse
et par af de mange udspekulerede
puzzles. Du m& bade tegne et ngj-
agtigt kort og bruge fantasien,
s8 du tydeligt kan se landskabet
for dig (det var et hint!). Den
sidste tredjedel af eventyret in-
deholder nogle virkelige overras-—
kelser (inkl. slutspillet), selv
om du egentlig er blevet delvis
advaret i forvejen. Men det ville
vere synd at afslere noget som
helst (mere end jeg har gjort,
forstaAs) om, hvad de drejer sig
om.

'Hezarin' er et traditionelt -
ja, jeg ter jo nmsten ikke sige
Dungeon and Dragons for ikke at
blive misforstéaet men altsé et
traditionelt Hule-fyldt-med-dra-
ger-skatte-floder—orcer—m.m—spil.

Du befinder dig i landet Hezarin,
en verden, der er under herredgm-
me af en ond tyran, troldmanden
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Arijith. Som et edsvorent medlem
af Adventurers' Guild kan du na-
turligvis ikke ignorere indbygger-—
nes bén om hjelp, og selv om der
er mange skatte, du kan rage til
dig undervejs, er dit hovedformil
selvfglgelig(?) at besejre tyran-
nen og befri indbyggerne. Rygtet
vil vide, at Hezarins Regerende
R&d engang 1 fortiden forudsa
tyrannens regime, hvorfor de frem-
stillede en magisk anordning i
form af en eske. Men i tidens 1lgb
er @sken glet tabt, og dens hemme-
ligheder glemt. Nogle kilder si-
ger imidlertid, at der er Arijith
selv, der har tilegnet sig @sken
og bragt den til et hemmeligt gem-
mested dybt i jorden skg¢d. Her
star den, beskyttet af sort magi
og alskens skjulte falder

huhh!? Lyder det godt? Det

er det ogs& - som sagt lige sa
godt og lige s& stort som LDOD!

Og det betyder rimelig stort, i
det du kommer til at tegne over
200 rum - 1 hvert spil!

Er der s& slet ikke noget nega-
tivt at sige om de to spil? Jo,

da - set fra mit synspunk i hvert
fald. Forfatterne bruger en opbyg-
ning, som jeg ikke bryder mig sa
meget om: Kommer du til et rum,
hvor der er noget at hente, s&
ligger genstanden der bare. Ikke
noget med at undersgge tremer, bor-
de, stenfremspring osv. - alt lig-
ger for nesen af dig, vel at mzmr-
ke, hvis du alts& kan komme frem
til de pAgeldende rum. Her i be-
stAr nemlig mange af de vanskelig-
ste puzzles. Og det er s& langt
fra saAvel Infocom som Level9

(hej, Hunter, jeg er ogsa fan!),
at det g¢r ondt. Jeg tillader mig
at bruge plads pA et enkelt eksem-
pel til en sammenligning mellem
'Hezsarin’ og det gode, gamle 'Co-
lossal Cave', sidstnavnte afpre-
vet 1 en udgave, som er fremstil-
let med PC-verktgjet Adventure
Game Toolkit (jeg vender tilbage

til savel 'Cave’ som 'Toolkit’ i
kommende nr. af '"Adventure Pos-—
ten”). De to adventures minder pa

mange mAder om hinanden, og i beg-

ge er du i begyndelsen i en skov.
Hvad er vel for en garvet eventy-
rer mere naturligt en at "examine
forest”? Well, her er svarene!

‘Hezarin’': "I don't know what
mean by "examine forest”
'Colessal Cave’: "The trees in
the forest are large hardwood oak
and maple, with an occasional
grove of pine or spruce. There is
quite a bit of undergrowth, large-
ly birch and ask saplins plus non-—
descript bushes of various sorts.
This time of year visibility i3
quite restricted by all the
leaves, but travel is quite easy
if you detour around the spruce
and berry bushes.”

you

Men n&r alt kommer til alt, var
det alligevel en god oplevelse at
spille 'Last Days of Doom' og
'Hezarin'. Bortset fra handlingen
er de to spil s& ens bygget op,
at jeg tillader mig at bedgmme
dem under et.

LT BT S
LYD: Ingen

GRAFIK: Text-only <(herligt!)
PRASENTATION: Nermest ingen manu-
al, kun et par lapper papir. Der
imod er der to forseglede kuver-
ter med. De indeholder de spgrgs—
mAl, som du kan f& brug for at
stille, hvis du sidder fast.
Hvert spgrgesmdl efterfglges af et
nummer. Hvis du nu ikke aner dine
levende rad, kan du skrive 'help’
og du bliver s& bedt om at indtas-
te det relevante nr. fra kuver-
ten. Derefter f&r du gradvise
hints, com helt overflgdiggg¢r di-—
ne henvendelser til AK's helpli-
ne!

ORDFORRAD: 45% - Det er tilsigtet
af forfatternme, at du ikke skal
g4 rundt og undersege - men det
savner jeg alts& at kunne ggre!
PARSER: 80% Parseren er god nok,
hvis du tager ovennavnte punkt 1
betragtning - hvis ikke, bliver
pointtallet vaesentligt lavere!
ATMOSFARE: 88% - Hvie ikke tinge-—
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ne 14 og flg¢d p& umotiverede ste-
der -iser i LDOD - kunne jeg gé&
endnu hejere op!

SVARHEDSGRAD: Meget sver - men
det 'afhjizlpes' unagteligt af de
indbygged= hints (som jeg havde
brug for flere gange).

PERSONLIG SUBJEKTIV VURDERING:
88% — Et par gode textadventures,
hvis atmosfzre griber dig, n&r du
har vennet dig af med at undersg-—
ge. Ting og sagers beliggenhed er
som sagt ikke altid lige logiske,
men de puzzles, der evt. skal bru-
ges for at komme frem til dem, er
det til gengeld altid. Der er en-
kelte lus, men det bliver du fak-
tisk advaret om af forfatterne,
som undskylder sig med, at det
nezrmest er uundgleligt, nar det
drejer sig om s& store spil. Luse-—
ne er heldigvis ikke fatale - ek-
sempelvis: Du er ngdt til at
legge din fakkel fra dig for at
na frem til en bestemt hule; ikke
desto mindre blafrer din fakkel
p4 grund af trekken, nar du star
i hulen!

Min konklusion mA vare, at jeg
trods alt varmt kan anbefale dig
at kgbe disse to adventures (du
kan alligevel ikke kgbe dem
enkeltvis, da de er p& den samme
diskette), hvis du er PC-bruger
M/K.

-den gamle.

HAR DU FAET LYST TIL AT SE NARME-
RE PA TOPILOGIKA ER ADRESSEN:
TOPOLOGI1KA, PO BOX 39

STILTON, PETERBOROUGH

FPE7 3RL, ENGLAND.

CHECKS SKRIVES TIL TOPOLOGIKA.
P&P UDGQR 50p for det fgrste spil
derefter 25p per ekstra spil.

Flg. kan bestilles: PCW IBM
Acheton 14.95 17.50
Avon/Monst. Murdac 14.95 19.95
Countdown 14.95 17.50
Giant Killer 14.95 17.50
Kingdom of Hamil 14.95 17.50
Philosopher's Quest 14.95 17.50
Return to Doom 14.95 17.50
Last Days/Hezarin 19.95

Keéb 2 -10%, 3 -20%, over 3 —30%

A DARK SKY
OVER PARADISE

Af Martyn Westwood. Interactive
Technology. Faes til Atari for
7.95 pund samt CBM64/128 og
Spectrum 48/128 for 4.99 pund.
Version testet: CBM64/128.

Fgr du gar i gang med denne an-
meldelse anbefaler jeg, at du le-
zer "Hooked on Adventure”, hvor
Finn g&r bagom dette- og andre
Interactive Technology adventures
ved at tegne et mini-portret af
Martyn Westwood. Derefter er sko-
ene kridtet til dette...

I manualen til "A Dark Sky Over
Paradise" fortelles forhistorien
for eventyret, der er som fglger:
I &r 2045 blev verden ramt af en
stor gkologisk krise. Den tekno-
logiske udvikling uden hensynta-
gen til milj¢ kombineret med be-
folkningens levevis bragte sale-
des jorden 1 fare. Derfor beslut-
tede verdensmagten bestAende af

de nuverende 2 stormagter plus EF
og Kina at kolonisere Mars. En
plan, der hurtigt to fart og love-
de gode udsigter, indtil.... den
pkonomiske side af sagez skulle
udredes. Ingen kunne (ville) beta-
le for koloniseringen og jorden -
s&vel som viderefgrelsen af Mars-
planen - blev truet af en menne-
skelig tilintetggrelse. Her er
det, at du kommer ind. Aret er
2062, og du er sendt til Mars for
at udrede problemerne og infiltre-
re de terrorgrupper, der truer
fuldfgrelsen af, hvad der anses
for at vere planen over alle pla-
ner.

Lad os s& se p& de muligheder, du
har for dette... Eventyret er
skrevet ved hjzlp af Incentives
GAC (ikke plus) og loades 1 2
dele. 1 part 1 fgres du stille og
roligt ind i historien, medens
part 2 lader handlingen "fise af
sted”, opbygget over et klimax,
som efter min mening er lige =&
vagt som resten af spillet. Og s&
har jeg allerede sagt, at jeg ik-
ke er alt for begejstret.

Det stgrste problem er, at varktg-
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jet mangler et plus. I det vi
skriver 1990 og for lengst er ble-
vet introduceret for den nye udga-
ve af GAC med muligheder for at
"linke" flere dele sammen, virker
det MEGET TYNDT, n&r Martyn for-
sgger at praesentere sit adventure
som Infocoms. Manualen er meget
flot, minder om Infocoms. Der er
et papkort med en baggrundshisto-
rie. Der er et kort over méneba-
sen pa Mars og sagar ogsa et refe-
rence card. Alt sammen er det med
til at skrue forventningerne op.
MEN AK, det vigtigste halter -
NEMLIG SPILLET!

Ordforréddet er minimalt. De f& ob-

jekter, der optreder i spillet
ligger blot og flyder. Stort set
intet kan undersgges. Og alt

imens handlingen (der er en afsky-
elig tidsfunktion, der tikker,

nar man trykker <return>) skrider
frem omkring ¢rene p& een, for-
svinder der flere og flere hartot-
ter fra ens hovedbund i fortviv-
lelse over den mangelfulde pro-
grammering. Lad mig give et par
eksempler:

Et par timer inde i spillet fAr
man til opgave at mgde en minear-
bejder ved navn Avenson i en af

de utallige barer. Vel mgdt kom-
mer Avenson ind af dgren. "Talk

to Avenson”, (You Can’t). "Greet

Avenson’", (Y.C). "Speak to Aven-
son'", (Y.C). "Meet Avenson'",
(Y.C>. Okay - men hvad s& med

lidt venlighed da? "Buy a beer”,
(You can’t take or buy Avenson

here). "Say hello to Avenson”,
(Said). Der sker intet... "Say
hello" (Said>. Endnu intet svar.
"Bay", (Said). Aha, blot en nyt-

telgs kommando! Og s&dan kgrer
det hele spillet igennem.

Spilleren holdes hele tiden til-
bage af det mangelfulde ordfor-
radd, og den lgbske handling, der
gang p& gang forhindrer een 1 at
foretage sig noget konstruktivt.
Enten smides man i spjzldet, el-
ler ogsa blokeres ens vej af bom-
ber eller vejsparringer!

Kun i sidste del - der dog nent

ST BT S

LYD: Kun det obligatoriske "dyt"”,
nadr man trykker p& nogle ikke de-
finerede taster.

GRAFIK: Njet!

PRASENTATION: 75% - Manual, kort
osv. er gennemfgrt og trykt i me-
get hgj kvalitet. Der mangler dog
en spileske til herlighederne.
PARSER: 60% - GAC-standard. I den-
ne udgave er den serdeles hurtig,
idet der ikke er et ret stort an-
tal programmerede linjer at par-
se 1 hver lokalitet. Jeg ville
dog sette pris p& flere mulighe-
der og s& vente 4-5 sekunder l&n—
gere.
ORDFORRAD:
gelfuldt!
KOMMUNIKATION: - Se pA mit eksem-
pel med Avenson, og du vil forsta
hvorfor der ikke er givet karak-
ter, 5

ATMOSFARE: 50% - Lokalitetsbeskri-
velserne er alle uhyre ens, hvil-
ket er med til at holde karakte-
ren nede. I opadgéende retning
presser dog sm& beskrivelser af
handlingen p&, ligesom de tekst-
stykker, der er at finde i det
fortrykte materiale er velskrev-
ne.

VALUTA FOR PENGENE: 55% — 4.99
pund er ikke mange penge for et
adventure. Stiller du ikke store
krav til ordforr&d og muligheder
for at undersgge, men hellere ser
en =zre i at kortlegge og udforske
er spillet noget for dig, og pen-—
gene er givet godt ud.

PERSONLIG SUBJEKTIV VURDERING:
35% - Spillet er absolut ikke en
af mine favoritter. Jeg havde me-—
re sjov ud af at spille "The
Quest for the Holy Grail” end "A
Dark Sky..." og s&fremt Martyn ik-
ke fAr ¢jnene op for GAC+ anbefa-
ler jeg, at han helt skipper
CBM64/128 produktionerne.
Egentlig vil jeg anbefale et spil
som "CITADEL OF CORRUPTION" i ste-
det. (Se vol.4, #1).

20% — Simpelthen man-

-NYX.
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INFOCOM-TITLER:
CBM64 AMIGA IBM(1) Macint.

Arthur udglet 25%,- udgaet
Ballyhoo udghet 229,- udglet 329, -
Beyond Zork (20 169,- 449,- udgéet 399, -
Border Zone udgéet udgéet 209,—- 359,-
Cutthroats udgéet 299,- udgéet udgaet
Enchanter 199,- 369,- udgaet udgaet
Ench. trilogy udgéet udglet udgaet 449,-
Hitchhikers Guide udglet udgéet 319,- udglet
Hollywood Hijinx 199,~- 289,- udgéet 389,-
Infidel udgaet 329, - udgéet 249, -
Leather Goddesses udghet 349,- udgléet udgaet

Lurking Horror 169,- udgéet 319,- udgaet

Moonmist udgéet 349,- udgaéet udgaet
Planetfall 199,- udglet 249,- 379, -
Seastalker 169,- 349,- udgdet udgaet
Spellbreaker udgaet 469,- udgaet 429,-
Starcross 199,- 489,- udgéet 419,-
Suspect 129,- udgaéet 259,- udgéet
Suspended udgdet udgaet udgéet 389.-
Trinity udglet udgaet udgaet 389, -
Wishbringer udgaet 389,- 389,- wudgaet
Vitness 159,- B329,- nudgéet udgaet
Zork I 179,- 349,- 349,- udgaet
Zork I1I 179,- udgaéet 349,- udgéet
Zork I1I udgéet udgaéet udgaet 369, -
Zork Trilogy udgéet udgaet udgaéet 499,-

(1> IBM PC-titler faes KUN til 5 1/4"
(2) Kan 1KKE kgre pA CEM64; KUN CEM128!

SIERRA—TITLER:
IBM PC IBM PC
AMIGA 5 1s4» 3 1/2"

Codename lceman 449,- 499,- 499,-
Colonel’s Bequest 449, - 499, 499, -
Conquest Camelot 449,- 499,- 499,-
Hero's Quest (1) 419,- 429,- 429, -
Kings Quest 1-2-3 409,- 429,- 429,-
Kings Quest 4 399,- 379,—- 379,-
Leis. Larry 1 309,- 309,- 309,-
Leis. Larry 11 419,- 419,- 419,-
Leis. Larry III 419,— 479,- 479,-
Manhunter S.F. 420,- 429,- 429,-
Police Quest 1 319,- 319,- 319, -
Police Qu. II «(1) 359,- 359,- 359, -
Space Quest 1 249,- 249,- 249,-
Space Quest Il 329,- 329,- 329,-
Space Quest ITI 399,- 399,- 399,-

(1) Krever 1 Megabyte til Amiga!
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DVRIGE ADVENTURES:

IBM IEM

CEM64 AMIGA 5 1/4 3 1/2 Macint
Bard'=s Tale 1 148;- 189,- 189,- 189, -
Bard's Tale 11 229,- 309,- 329,- 329,-
Bard's Tale II1 249, =
Caztle Master 379,- 389,- 389,-
Champions /Krynn (1) 419,- 419,- 419,-
Chrono Quest 11 299,—- 439,- 439,-
Corruption 199, 219, 219;= 219, 299,
Curze o.%t. Azure B. 329, - 399, 399, -
Deja Vu 299, -
Prakkhen 289,= 289, 289, -
Dungeon Master (1) 299, - 469, - 465, -
Elvira m.o.t. Dark 389,- 469,-
Fish! 199,- 218,- 219,= 219,-
Future Wars 319, ~
Snome Ranger 149, - 179, <= 189, - 189,= 229,=
Guild of Thieves 199;- 219;= 219;- 219, -
Ingrid's Back 179,— 189,—~ 189,~ 229,-
Jinxter 189,- 209,- 209,- 209, -
King's Quest 1+2+43 429,—- 479,- 479, -
King's Quest 4 449, - 469,- 469, -
Knight Orc 189, - 229, -
Knights of Legend 379,—~ 379,-
Lancelot 189,- 189, - 299,-
Loom 439, - 439, -
Maniac Mansion 819;,= B329;,-
Pool of Radiance 329, ~ 369,~- 359,-
Scapeghost 189,- 239,- 239,- 239,-
Sim City 229,— 289,— 289,- 289,-
Tangled Tales 229, -
The Pawn 189,- 209,- 209,- 209,-
Ultima IV 339, -
Ultima V 279,~ 389,- 8339,- 389,-
Ultima VI 409,—- 409,-
Uninvited 299, - 329, -
(1> Krever 1 megabyt til Amiga!
I annoncen pa denne, og den foregdende side, tages for-

behold for trykfejl. De givne tilbud gelder kun s& lan-
ge lager haves, og alle priser er inklusiv moms, men
eksklusiv kroner 30,- i forsendelses- og vekselgebyr.

SADAN BESTILLER DU:

Sammen med dette nummer af Adventure Posten er vedlagt
en ordreblanket. @nsker du at bestille software fra
Adventure-Klubbens annoncer, udfylder du en blanketten,
smtter et frimerke p& forsiden og sender den med posten.
Det samlede belgb indbetales pad giro 1 66 73 00 eller
du fremsender en check sammen med ordreblanketten.

Er du PC-ejer sA& HUSK at krydse 5 1/4" eller 3 1/2"!

Er dette ikke gjort bestilles automatisk 5 1/4". En sé&-

dan evt. opstaéet fejl pahviler selvfglgelig kgber.
Endvidere fAr du et GRATIS eksemplar af "Compilation 1-6"
de 6 fgrste numre af AP, hvis du handler inden 1.-12.-90.

(AL ALOREITRE A

|
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KONKURRENCEVINDERE

INDIANA JONES ADV-KONKURRENCEN, DER GIK I LUFTEN I SIDSTE NUMMER ER

OVERSTAET,
KELLER OG DEN GAMLE.
TE EILLEDER.
udgaver af AP i fare, NYX).

Den fe¢rste vinder var Flemming
Jans fra Viby p& Sjelland. Kra-
vet for sejr var, som I sikkert
husker, IKKE blot at indsende et
billede, men ogs& en lille
tekst. S& mens I flipper over
det fede foto, bringer vi en del
af Flemmings brev.

"Da jeg modtog Adventure Posten
og opdagede, at jeg kunne vinde
Indy IIIl var min fgrste indsky-
delse, at det var det rene fusk,
for s& heldig kunne jeg ikke vea-
re. Bl.a. har jeg forestillet
mig, at I har sat farvebilleder
i alle bladene, for s& at udvel-
ge de grimmeste portretfotos,
sette dem 1 bladet 1 neste num-
mer og ydmyge folk, fordi de var
hoppet p& den. Eller ogsa at I
havde kvajet jer og sat s/h bil-
leder i to af bladene og farvefo-—
tos i resten. Det var s& et ud-
drag fra min sindsforvirrede tan-
kegang - og for mit eget hel-
breds skyld ha&ber jeg, at ingen
af de to ovenstéende fantasier
er rigtige, da jeg s& ville bega
harakiri af bar sorg over ikke
at vinde et s& fedt adventure
ORIGINALT!!"

I DET TO VINDERE HAR FUNDET SIG SELV MED HJALP FRA EDDIE
LAS DERES REAKTION OG D@ AF GRIN AF DE INDSEND-
(Vi var lige ved, hvilket bragte denne,

og kommende,

Det nzste vinderbrev ankom pa
selve deadline-dagen og var fra
Jakob Nielsen, Brgndby Strand.
Vi har valgt at bringe et uddrag
af hans brev, fgr billedet - det
er s& afskyeligt, at I ellers al-
drig ville f& lazst, hvad han
skrev.

"Det er plat! Det er darligt!
Det er elendigt! Jeg vil endda
g4 s& langt som at sige, at det
er uansvarligt! (Og s& er jeg
ogsé ghet meget langt!)>. Hvad
skal jeg, en trofast C64-ejer
med mange ulgste eventyrspil,
med Indiana Jones til merkelige
computere som Amiga eller PC,
som jeg endnu ikke engang har
gennemtenkt muligheden for at
overveje en vurdering af at
kgbe. Nzh, jeg holder mig til
den gode gamle C64'er + alle de
gode gamle Infocomspil, som jeg
endnu ikke har lgst. Jeg kan kun
tilgive jer, hvis jeg kan f&
spillet byttet til et spil til
en ordentlig computer! - Men,

hvis I ikke vil tilgives s& send
bare Amiga-spillet”.




INTERVIEW

Med eneret for Adventure Posten bringer vi her et eksklusivt interview
med Christopher Hester. Spandende l@sning om et spazndende engelsk com-
puterblad til medlemmerne af en spzndende dansk computerklub....

For those of you who are inter-
ested in making adventures and
still do not know Chris Hester...
NYX met him om a rainy afternoon
in September.

¥YX: First of all I'1ll like to
thank you for taking time out to
do this interview for "Adventure
Posten”. It's a pleasure to speak
to you.

C.H: And to you, Claus.

NYX: Maybe it would be best if
you told us a bit about "Adven-
ture Coder”" in it's original for-—
mat before we start talking about
your new magazines?

C.H: The original format was for
all computers and all adventure
writing utilities.

NYX: As you started making '"Adven-—
ture Coder” did you then have a
certain numbers of subscribers or
did you just start from scratch?
C.H: It's hard to remember now, I
just seemed to pick up more sub-
scribers as 1 went on.

NYX: It seems to be the classic
way to start. I did so myself
back in '86 when launching 'Adven-
ture Posten'. What was your
intention about Adventure Coder?
C.H: Well... just to help people
with writing their adventures.
Originally there was a similar
magazine called "Adventure Con-
tact'" that 1 used to contribute a
lot to, and when that closed down
I found it hard to resist setting
up my own version. I wanted to
make a new magazine that had a
pleasing style to everyone.

NYX: Do you think you've been
able to maintain that style
through the production of the
first 12 magazines?

C.H: More than that - I've tried

to improve the quality with each
issue 1've done, though it
doesn't always work!

(The editor - Christopher Hester -
at work on the cover for the Sep-—

tember issue of "Adventure Coder™

the 13th of them all)
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NYX: The reason why I ask is
namely your choice of splitting
Adventure Coder into three
magazines. Vhat was your
intention about that?

C.H: I got one reader cancelling
her subs because she owned an ST
and there were only a couple of
pages on STAC for her. 1 saw the
way the ST was going, getting
more and more support, and I
thought that other people would
csoon do the same - cancel their
subs - unless I put in more ST
stuff. It was clear a conflict
was arising over the amount of
espace I could put in for each
user. The &-bits generally share
the main utilities such as GAC
and PAV, but only the ST has
STAC. So 1 thought I'd make not
3, but 4 magazines for Spectrum,
Amstrad, CBM64 and ST users, soO
none of them would complain!

NYX: And then you chose to only
make two of them. Why?

C.H: Vell, for a start there was
not enough material to make a C64
only one! Then the Spectrum and
Amstrad versions were so similar
I had to resort back to the old
style of a 'mixed bag', but I
decided to keep the ST-only
magazine. In the end what you see
now are 2 magazines — a general
one for all 8-bit computers, and
a 16-bit ST one. Sadly, the Amiga
has neither a PAV or a GAC, Jjust
a handful of Public Domain
programs - not enough there for a
dedicated mag I'm afraid! Maybe
one day, eh?

NYX: Are the magazines due to be
issued each month or what does
your production schedule look
like?

C.H: They should be put out every
month, but producing 2 means
that's not so easy!

NYX: Adventure Coder is copied by
Mandy Rodrigues from Adventure
Probe, right?

C.H: That's right.

NYX: What about the other British
magazine - Spellbreaker by Mike
Brailsford. Is it published by
Mandy?

C.H: I think so0. She's also
started publishing 2 more mags,
"Tequila Mockingbird” by Alistair
Thomas - a general adventure
thing, and "Splatt" by Kez Grey,
a cartoon mag!

NYX: It seems to me that she's
printing most of the
"underground" magazines in
Britain?

C.H: Yes, that's how it's turned
out!

NYX: How do you look at the
magazine-scene in Britain then?
Vith both Adventure Probe,
Spellbreaker and Adventure Coder
how do you dare launch another
magazine?

C.H: Because each one is aimed at
a specific market. "FProbe"” is for
adventure PLAYERS only, "Coder”
is for WRITERS only, and
"Spellbreaker” is just for maps
and solutions. Mandy actually
refuses to put any in her mag to
help "Spellbreaker"!

NYX: But you do need a certain
amount of subscribers to run a
magazine, right?

C.H: Not with Mandy - Kez Grey's
just done only 20 copies of her
"Splatt"” comic, and she might
have done 10, or 30 - it doesn’t
matter as once the thing gets
going, she can get Mandy to print
some more up. Don't forget
"Frobe'" started with a handful of
readers too! For me, 1 just
launched "Coder'" for whoever was
interested.

NYX: Vhat will you charge each
issue in the future? Adventure
Coder is now down to 1 Pound
which — in my opinion - is VERY
CHEAP!

C.H: Yes, you're right, it IS
cheap, but (surprisingly) a pound
in Britain does cover the costs -
that's Pounds 1-50 to Europe and
Pounds 2-00 to the Rest of the
World. Mandy charges more for
"Probe”, but it's a thicker
magazine, so her postage costs
more! Did you know the old
"Adventure Contact” used to cost
the SAME as '"Coder'" does today?
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That was way back in 1287! 1 see
no need just yet to up the price.
NYX: How come you run a magazine
when you're almost handing it to
the subscribers on a plate? It
seems to me that you're a bit of
an idealist on computers?

C.H: Well, you see, these small
magazines aren't like the big
‘glossies’ that only run for
profit. Look at "The Games
Machine", which has now been
replaced by "RAZE" - they’ve
dropped the 8-bit reviews and
upped the price to 1.95!

NYX: Have you planned financing
the magazines via advertisements?
C.H: 1 could put in more pages if
1 got more adverts inside
"Adventure Coder', you know.

NYX: That sounds reasonable to
me. Apropos the contents of
"Adventure Coder' you’'re running
an article about machine coding
adventures. Is that the way
you'll be going in the future, I
mean continuing doing articles
about coding adventures instead
of how to solve 'em?

C.H: Yes, but "Probe" is the
place for solving games - "Coder”
is ONLY for coding then!

NYX: You plan on keeping your
niche in the future?

(The first 12 covers of "Coder).

C.H: I can't ses any competition
There is a new "Adventure Writer"
sectlon on Micronet, but 1 know
the guy who runs it, and he's
assured me it’1ll be different.
NYX: Then tell me, Chris, what
our readers have to do, if
they're interested in sibscribing
to one of your magazines, or both
of them?
C.H: Simply send me an Internatio-
nal Giro, made payable ONLY to
“Christopher Hester" for just
1.50 Pound Sterling. They can
order just one, or as many issues
as they like.
NYX: Is there a bargain if one
wishes to subscribe to both mags?
C.H: I'm afraid not!
NYX: Alright, Chris! If there's
anything else you would like to
say about your magazines, then
please feel free.
C.H: I'11 just say that I've yet
to see a bad review of them.
NYX: As is our usual practice
when making interviews for
Adventure Posten we always ask
people what they think of our
magazine. I know you cannot read
all of it but I figure out you
have been able to make out a bit
of the English stuff we've been
doing?
C.H: Yes. You ought to produce it
all in English though, so every-
one around the world could read
it. I must say it loocks great.
NYX: Okay, thank you very much,
Chris. 1 do hope lots of our
Scandinavian readers will find
your magazines interesting.
C.H: Right.
NYX: Shall we go for a few beers
and a bit of RUSH-music?
C.H: Yeah - got a copy of the new
"Presto” album?

- NYX.

Er du interesseret i et af Chris’
magasiner s& send en check til:
CHRISTOPHER HESTER, 2 WEST LANE,
BAILDON, NR. SHIPLEY, VEST
YORKSHIRE, BD17 SHD, ENGLAND.
PRISEN ER 1.50 PUND PER NUMMER!!
VIL DU ABONNERE PA F.EKS. 5 NUMRE
SIGER DU BLOT 1.50 x 5 NEMT IKK'?
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PUBLIC DOMAIN

TYPE S/STARTUP-SEQUENCE TO AP:PD
Sikkert til manges overraskelse,
folger her anden del til Postens
nye PD-spalte. Stjernerne star til
fordel for PC-ejerne i denne maned,
hvilket snart oph¢rer, da fede NYX
slutter sig til den ‘'gruppe'. Han
ville selvifglgelig ikke anskaffe
sig en Amiga for, som han siger,
"jaj ve sgu' 1ikke ha en spele-
masgine!". Forst& ham ret, han ved
jo ikke hvad han taler om. Men han
har ret i, at alt gar som en leg,
ndr man har en Amiga!

Der er kommet en del respons pa
mine opfordringer sidste maned.
Hele TO! E:] ' 0

Uo ?’
00010 QeUX [

har reageret pA fgrste opfordring.
Det ma da siges, at vere noget af
en prastation! BIFALD!

Kurt S¢rensen var den f¢rste til at
melde om sine PD-programmer. Han
skriver f¢lgende:

Hej Alle!

Nedenstéende PD/ShareWare adven-—
tures til PC'er kan rekvireres hos
undertegnede pa fo¢lgende beting-
elser:

adresseret
et passende antal
tomme disketter

1. Send en frankeret,
konverlut plus
formaterede og

(alle 4 PC-diskettetpyer kan
anvendes).

2. Skriv hvilke filer der ¢nkes.

3. Vent i max. en uge.

(Det er virkelig smukt, Kurt, hos
mig skal man vente min. en uge!
Coke)

Filerne er pakkede, sa der skal
anvendes en udpakker. Filnavne med
extention ZIP skal wudpakkes med
PKZ110.EXE. Filnavne med extention

LZH skal udpakkes med LH113CEXE.

Kurt har opstillet et skema, som I
kan finde senere i denne spalte.
Han tilf¢jer dog:

Derudover kan jeg anbefale The
Dungeon BBS, der har mange flere
adventures.

Tl1f: 86 20 99 72

I mellemtiden vil Jjeg g& videre
til Simon Aagaard, som ogsa har
skrevet om hvilke PD-adventures
han er i besiddelse af. Simon har

kort skitseret, hvad
ad-ventures drejer
skriver som f¢lgende:

de forskellige
sig om. Han

Jeg er sa heldig, at jeg ligger
inde med et par PD-programmer til
PC-eren. Det drejer sig om:

NUCLEAR SUBMARINE

Du er medlem af mandskabet pa en
ubad. Af en eller anden arsag er
resten af mandskabet drattet om-
kuld, s& du er helt alene. Det er
et udmerket eventyr 1 betragtning
af, at det er gratis. Der er en
masse rum du kan udforske. Der er
ogsa en del svre puzzles som f. eks
dette: Du star foran en luge du
gerne vil 4bne, men du har ikke
krefter nok. Et andet sted ombord
pa ubaden er der et vagtl¢ftnings-—
udstyr, hvor det skulle vere muligt
at f& krafter nok til at abne
déren. Eller hvad med atomreaktoren
der bliver over-ophedet?

CASTAWAY

Du er en fange pA en ¢de ¢. Find sa
meget guld du kan og send signaler
til skibet i horisonten. Dette er
ogsa et udmerket eventyrspil med en
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god atmosfzre, men det er pakravet

at lave kort for at finde rundt pa
den. Der er mange forskellige dyr
pa ¢en, f. eks. to papeggjer, en
lgve og andre. Der er ligeledes
mulighed for at finde vaben og
udstyr pa ¢en, som er n¢dvendige

for spillets gennemforsel.

SOUTH AMERICAN TREK

Du er udsendt af den amerikanske
regering for at unders¢ge de syd-
amerikanske landes o¢konomi og sa
videre. Du skal finde en masse ting
og bytte dig frem til spader og reb
og mange andre ting. Ogsa her er
der en rimelig atmosfare, men
spillet er meget let. Jeg ldéste det
pA en uge, samtidig med at jeg
tegnede kort. Pr¢v f. eks. at tage
lzrerinden med dig. Hun er
tilfeldigvis geolog og historiker
sa4 hun er ret n¢dvendig til sidst i
spillet.

Og Simon tilfe¢jer:

Et godt rad. Pr¢v dem dog, hvad kan
der ske ved det.

Hvis der er nogen ude i det ganske,
danske land, der er interesseret,
sA4 send en diskette til hvert
eventyr og en frankeret svarkuvert

til:

Simon Aagaard

R¢nnevej 15

5492 Vissenbjerg
PA neste side kan I finde Kurt
S¢rensens imponerende skema med

masser af titler til PC'eren.

Jeg vil minde jer om, at hvis I
skulle vare interesseret 1 Jim
MacBrayne's fabelagtige spil til
Amiga'en. "The Golden Fleece" (Som
Per ikke kan banke) og "The Holy
Grail" (Som Per heller ikke kan
banke), skal I blot sende 2
disketter, samt en frankeret
svarkuvert. Som sagt bliver
disketter ikke sendt med JetPost

fra min side, da jeg har det med at

kopiere som Jjeg har det med at
Claus' hitliste... DPDSPZNDENDE!
Min adresse er:

Peter Normann,

Baunebjergvej 367,

3050 Humlebzk.

T1f. #42 19 02 17.
I kan ringe til mig, hvis I har
noget pa hjerte. Hvis I har

problemer i et Jim MacBrayne spil,
ser jeg det hellere, at I skriver
(jeg hader at snakke med Per i
telefonen).

Men 3jeg vil endnu engang opfordre
alle til at skrive/ringe til mig,
hvis I skulle have nogle PD
adventures liggende.

Tilsidst vil jeg komme med en lille
anmodning. Goér mig en tjeneste og
udfér folgende kommandoer (nu):

- GA hen til det n®rmeste vindue,

- Abn det,

- RAb foélgende lige s& h¢jt du kan:
"KENDER LIDT MERE END BLOT DE
BASALE VERBER, MEN TIL GENGELD ET
HAV AF UDSAGNSORD. PETER NORMANN
ER DUUUUUUM!!!"

Okay,
Sidste nummers

okay, Jjeg har fattet den.
lille bre¢ler er
feset ind. Finn Bolding kunne
selvfglgelig ikke nere sig for at
kommentere det i sin Hooked... det
kunne jeg heller ikke (he-he). Det
skulle g& tjept, da Jjeg skrev
anmeldelsen. For dem, der ikke
forstod meningen tillad mig hermed
at korrigere:

Kender til lidt mere end de basale
verber (grundlzggende udsagnsord),
men til gengzld et ocean af (altsa
mange) navneord (en stol, en ost,
et k¢leskab etc.)
(FOR SATAN, DIN GED,
FORSTA DET?)

KAN DU IKKE

-Peter Normann

3



KURT S@RENSEN HAR FQLGENDE PUBLIC DOMAIN/SHAREWARE ADVENTURES:

PKZ110
LH113C

AGT.ZIP*

EXE
EXE

AGT-DOC.ZIP

AGTBLURB.

AGTMACRO.

All AGT
pagkage.

ALIC-SRC.

BIGD-SRC.

CAVE-SRC.
CRUS-SRC.

ZIP
ZIP

149536 30-03-90 Selvudpakkende ZIP-udpakker incl. doc.
36992 28-10-89 Selvudpakkende LZH-udpakker incl. doc.

-——Adventure Game Toolkit---
---Lav dine egne adventures——-

87590 09-16-90 The Adventure Game Toolkit.

75118 03-21-90 The documentation AGT.

13746 03-21-90 An overview of the adventure.

20637 03-21-90 A utility to help create adventure.

—-—-—Adventures for AGT--—-

adventures can be run by downloading the file AGT.ZIP and the
adventure in question. The use the file RUN <name> from +the AGT.ZIP

ZIP
ZIP
Z1IP
ZIP

CTA-SRC.ZIP

DEEN-SRC.

DRAG-SRC.
FABL-SRC.
GHOS-SRC.
LOTT-SRC.
PARA-SRC.
SQUY-SRC.
UNDE-SRC.

ZIP

ZIP
ZIP
ZIP
ZIP
ZIP
ZIP
ZIP

16681 03-21-90 Alice in wonderland. AGT
9349 03-21-90 Betty Carlson's BIG DATE AGT
46196 03-21-90 Colossal Cave Adventure AGT
28806 03-21-90 CRUSADE. AGT
11662 03-21-90 Christian Tekst Adventure. AGT
11447 03-21-90 Deena of Kolini (an Adventure game for
women warriors). AGT
16766 03-21-90 Dragonslayer. AGT
5769 03-21-90 A Fable. AGT
15420 03-21-90 Ghost Town. AGT
13326 03-21-90 Lottery. AGT
20974 03-21-90 Paranoia. AGT
36063 03-21-90 The Squynchia Adventure. AGT
14054 03-21-90 An Underground Adventure. AGT

TITANIC.LZH*
SANSOM.ZIP

KAOS.ZIP

BURMA.ZIP

C—-ADVENT.LZH
JEWELS.LZH

101763 03-21-90 Beyond the Titanic. A ZORK like adv.
59034 03-21-90 Dansk advnenture spil.

165936 04-01-90 Dansk tekst adventure. Ikke noget
"rigtigt" adventure. Der skal valges
mellem 4-5 muligheder, i stedet for at
indtaste tekst.

66486 07-23-90 Eventyr i Burma. Dansk adventure spil.
85617 07-06-89 Adventure med C source
67328 29-10-89 Demo af Jewels of Darkness

Kurt S¢rensen
Asavenget 21
8900 Randers

T1f #86 40 26 85
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alt efter,

hvor stort et omréde

man kan se.
Forstéelsen af kortet lettes me-

get ved kortngglen,

ses fortel
cCreéery; SYer

egne tropper,

der som det
ler, at store D'er,

og F'er refererer til
mens tilsvarende

sm& bogstaver viser fjendtlige
eller allierede troppestyrker.

Og hvis man sammenligner det

strategiske kor
med det i vol.4,
var for dag 0,

tydeligt,
de nu kunne se

t her for dag 1
#1 trykte, der
skulle det vere

at jeg faktisk allere-

hele gen, som jeg

jo befinder mig péa.

Men det burde ogsé vere tydeligt
at den blanke vinkel p& 297 leod-
ret og 72 vandret er mistanke-
lig. Den er resultatet af ferste
fejl. Jeg havde nemlig glemt. at
ens tropper kun kan se to felter
vek, selvom de har en general
med, medmindre altsd at man har
set feltet tidligere. S& kan ge-
neralen se tre felter vak. Der-
for er der en spendende blank
stribe netop der, hvor den femnmte
by pa ¢gen ligger, hvilket senere
viste sig at vaere pa 300-7Z.
Denne fejl kom pd et meget uhel-
digt tidspunkt, da det her (som
ardre steder) er vigtigt at kom-
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Fortsat fra side 8

me godt fra start. Men under al-
le omstendighedsr havde jeg ikke
haft nok tropper fremme til at
kunne indtage byen. Med hensyn
til troppebevaegelser var der alt-
=& kun eet at ggre: fortsatte

mod nordvest og trzkke de nypro-
ducerede tropper fra min hoved-
stad, by 5, med.

Dette leder os hen p& en vigtig
=ide af "Warlord": produktion af
nye tropper. Alt efter, hvor man-
ge byer man ejer og hvor meget
territorie man har afmerket, fAar
man forgget indkomst af PP's,
"Production Points". Alle hoved-
steder giver 3 PP's/dag og min
indkomst var p& dag 1, 3.607,
altséd godt med lette territorie
Points. Disse points sparer man
sammen i en "stockpile', hvor ef-
ter man enten anvender dem p& ny
troppeproduktion eller prgver at
fremme sit riges tekniske udvik-
lingsniveau. Mere om dette sene-
re.

Ud fra det store strategicke

kort kunne jeg nu regne ud, at
der kun var fem byer pa gen (i
det jeg vidste, at der mAtte ve-
re en 1 den blanke stribe. Men,
hvad der ikke var s& sjovt var,
at to af disse tre sidste byer
var andre spilleres hovedsteder,
nemlig by 89 og by 27. Det tegne-
de til hard kamp. Hvad der yder
mere kglnede min begejstring

var, at begge de to andre havde
mange flere tropper end jeg. Som
det kan ses fra mine kragetaser
var 27's samlede styrke pad 70 of-
fensive- og 65 defensive points.
89 havde 35 offensive- og 47 de-
fensive points. Min egen styrke
var i "VWarlord'"-kode péA:

9/6/0/3/1 af landstyrker og
0/0/0/3/0 af skibe.

Koden lzses:
Infanteri/Ingenigrer/Tanks/Last—
biler/Artilleri (regimenter)
Destroyere/Krydsere/Slagskibe/
Transportere/Undervandsbade
(skibe)d.

Offensivt/dafensivt vil det sige
sglle 24/2 Havde jeg s& endda
haft 25 ingeni¢r regimenter, der
kunne undersg¢ge de mange ruiner
P& ¢en og derved opn& vigtig tek-—
nigk viden, der evt. kunne bidra-
ge til at ¢gge mit tekniske udvik-
lingsniveau. Men nej. 1 skriven-
de stund er spillet pA dag 19,

=& Jeg overledede alts&. Men det
blev ikke helt let.

Der var dog et lyspunkt i den se-
ne aften, hvor jeg havde skubbet
obligationsretlige opgaver til
side for at hellige mig min nye
spilposition. Spiller 89 havde
overhovedet ikke beveget sine
tropper. Der var et h&b om, at
han var "drop-out"”, altsd ikke
gad vere med alligevel. Jeg gjor-
de op med mig selv, at hvis det
var tilfeldet, s& ville den af

os (jeg og 27>, der fgrst indtog
by 89 vinde g¢en med lethed. Den,
der havde by 89 ville nemlig

blot kunne vente og producere

sig sterk, i kraft af sin forpge-
de indkomst. Jeg sendte altsi en
bgn til Mars om, at 89 ikke bare
havde misset deadline for ordre-
indsending denne ene gang.

Fgrst madtte byen 1 det blanke om-
rade dog indtages. Derfor: alle
tropper mod nordvest. For ingeni-
#grernes vedkommende var jeg klar
over fra tidligere spil, at dis-
se IKKE skal tages med i kamp.
Man mister dem hurtigt og de er
dyre at producere. Ingenigrerne
skulle ud at udforske med det
samme - det er det ENESTE de kan
bruges til, fér man n&r op p& hg-
jere teknologiske niveauer.

Pens stgrrelse var nu en fordel
p& den méde, at den kunne over-
skues med relativt f& reconnais-
sance-flyvninger, sakaldte
"recon's". Disse foreglr ved at
man designerer et antal jagerfly
til at flyve til en koordinat og
s& rapporterer de tilbage, hvad
der befinder sig i omrédet 7x7
felter omkring koordinaten.

Det var alts& mine dag 1 overve-
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TOF TEN RATINGS

THE EMPIRE WITH THE HIGHEST RATING

787 pts VODAR(AD) 6 pte FORESTALITY

IR pts BERLING(YS) 770 pts DOONSDAY DOBS(SA}

I pts 10th ENPIREC10) T pts INFILTRATOR(ES
jelser. Endelig skal n®vnes top

ti listen over spillere. Fra dag
1 or fremefter holder turn-
sheet'et en top ti udregnet ef-
ter victory points, der udmdles
efter indtagede byer, troppestyr-—
kxer og PP indkomst. Som det kan
ses af bilag 2 var 1. pladsen be-
sat af en nar, der usmageligt

nok kaldte sig "1'm going to
win". Numrene i parantes er spil-
lernumrene. Nej, "Your Vorst
Nightmare" var ikke med - jeg
havde kun 310 VP's. Men jeg var
indstillet p& at @ndre p& den

top ti liste (les: at nakke spil-
ler 4, lige gyldigt, hvor han
matte befinde sig).

405 pts 1'M GOING TO WIN(4)
763 pts FORCES FALON(T3)
%2 pte VERYFINKYFISHISH)
TR pts AVENGERS( 16}

Skulle nog-
le have faet lyst til at joine
undertegnede i dyrkelsen af "War-
lord"”, s& check vol.3, #10, der
indeholder excessive detaljer om
tilmelding. Indtil da vil jeg ny-
de mit otium over den &h-s&-span-—
dende obligationsret. Spgrgsmal?
(Ja, Hvorfor er du s& grim!,
NYX). Kommentarer? (Ja, du er ak-
kurat s& talentlés som Yggi Fop,
D.D. Dennis). Mordtrusler? (Nej,
du er alligevel en dg¢d mand i
"Warlord", na&r jeg kommer til,
Tino). Onsker om min krop? (Nej,
vi har allerede een marekat pa
loftet, NYX). Skriv til brevkas-
sen og jeg skal bemre jer med et
FERSONLIGT svar. - Hook.

NA=STE NUMMER:

*Chefredaktgren taler med Sgren
Bang Hansen, spilredakigr pa
"Det Nye COMputer"” omkring hans
prioritering af Adventure-stof
XMr. Coke anmelder Jim McBEraynes
seneste adventure "The Mission”
til 1 megabyte Amiga samt
"Midnight Thief”, endnu et text
adventure til Amigaen fra D.
Thomas.

x" Adventure Posten” f&r nyt lay-
out. Chefredaktg¢ren skifter fra
Vizawrite til Word Perfect og
vil trylle for leserne.

kVi ser paA DM-mulighederne, har
en ny essay fra Gunness, en gang
*Onkel Per i skoven' og....
hgjst sandsynligt en dugfrisk ud-
gave af "Dgden fra Gentofte".
xOg s& rapporterer vi selviglge-

lig fra Gunness adventure-tref!
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ESSAY-LASNING

STARCROSS, 2.

Jeg kravler tilbage ad den fgr-
ste stige og gaAr videre (nej,

jeg lyver ikke). Snart kommer

jeg til et rum med en projektegr,
der star og snurrer i det ene
hjgrne. Men det er sgu' den ke-
deligste film jeg nogensinde har
set; underlige farver og darlig
lyd, og popcornene er for dyre.
Nu er gode r&d dyre, men jeg har
altid gerne ville ligne Coke

(fed l¢ggn, men hvad g¢r man ikke
for en god historie?), s& jeg be-
gynder at rode efter mine sol-
briller. Men der er ikke nogen!
Heldigvis far jeg en antilys

ide; Jjeg ser mig omkring, nej,
der er ingen DR pejlevogne i neer-
heden, s& Jjeg negner den hvide
stav inde i projektgren, hvor ef-
ter jeg lusker videre. Jeg vader
gennem nogle usandsynligt fasci-
nerende Hallways, der er fuld-
stendigt forskellige fra de 30
foregdende, og kommer snart til
et rum med en maskine. Der star
'computer' i hjd¢rnet; jeg synes
nu mere det ligner en Amstrad,
men man kan ikke tillade sig at
vere vanskelig nar der er langt
mellem spilleautomaterne, sa jeg
finder en cartridge-lignende

dims frem fra mine gemmer og
plugger den ind og tznder for
strgmmen. 2.5 millisekund senere
flar jeg den ud igen; det var al-
ligevel ikke Space Invaders, men
maske det havde et andet formal?
O.k., s& skidt da, jeg propper
dimsen ind i den tingest, der ty-
deligvis er beregnet til den

slags dimser, og opdager, at jeg
har féet endnu en stav. Jeg vand-
rer videre og ser snart, at en

hel rzkke nye Hallways er blevet
oplyst, da jeg tendte computer.
Neeece] - ikke flere, please!!
Det er da ikke rimeligt med alle

de 1

- Af Jacob Gunness.

diese tabelige Hallways. Men der
er ingen vej udenom, kun lige-
frem, s& jeg g&r sydp& og beund-
rer det rige udvalg af tyrkiske
restauranter p& begge sider. N&,
men efter en interessant tur,
der satte alle mine geniale ev-
ner p& en hard prgve na&r jeg en
luftsluse. Her star en kurv. Og
selviglgelig skal jeg lige blere
mig, 34 jeg hopper op og kyler
alle stavene ned i kurven og hop-
per ud af luftslusen.

Det her rum er vist lettere smad-
ret. Her m& have varet buddis-
tisk bgnnemgde i weekenden. Jeg
traver over til en partyman, der
ligger og sover temmeligt dybt i
det ene hj¢rne, og prever at fa
en samtale i gang, men dgdbide-
ren er af uvisse arsager lidt
usnakkesagelig, mAske fordi han
er dg¢d, hvem ved? Anyway, Jjeg
hugger hans stav og skal lige
til at g& tilbage, da jeg til
min skrzk ser, at jeg er ved at
sveve ud 1 det ydre rum.
Febrilsk leder jeg efter min
Infra-Sensoriske Alpha-Beamer,
men den er p& mystisk vis for-
svundet. Heldigvis er jeg ret
jordbunden, s& jeg redder mnig
tilbage til rumskibet.

Tilbage igen bemzrker jeg nu en
summende lyd i det fjerne. Kan
det vere en Jarre p4 stereocen?
Jeg lgber afsted mod lyden, men
finder ikke andet end en globus,
to disketter (3.5") og en maski-
ne, der udsender en stréle.
SH¥%! Hvad g¢r jeg nu? Med et
kommer jeg til at taznke p& det
gode gamle ordsprog: 'NAr ngden
er stgrst, skal du ikke selge
skindet fg¢r de har tilbud pa
jordbermarmelade i Bilka', eller
noget i den retning, s& jeg har
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en ide om, hvad jeg skal gere.
Jeg tager de to disketter. Den
ene stAr der Space Quest 18 pa,
fpj! Den vil jeg ikke have, s&
jeg smider den p& gulvet. Ved et
tilfelde (eller var det parse-
ren, der gjorde udfaldet?) sva-
ver den ned under globussen og
lander oven p& en amgbefamilie
med 2353 medlemmer.

Jeg opdager nu, at mine sngre-
bAnd er géet op, s& jeg legger

disk'en og geveret fra mig pa
nermeste sted. Da jeg knzler

kommer jeg til at skubbe
der drejer opad.

ned,
t1l1 et hjul,

Pludselig.....zzap!!! Tingene
dumper ned gennem globussen sam-
men med en bld stav. Jeg drejer
atter p& hjulet, samler hele
skidtet op og vil smide det 1
nermeste skraldespand, men da

den stAr i Hjgrring beslutter

jeg mig for at medbringe tingene
i stedet. Jeg forlader nu rummet
og slendrer lidt rundt, da jeg
med bemerker en kraftig stank af
Gammel Ole. Jeg fglger lugten og
stgder snart ind i en stor mus,
der gar og ger rent, selv om gul-
vene nu lader til at at blive me-
re og mere beskidte. Efter at ha-
ve iagttaget den 1lidt, synes jeg
mere og mere, at den ligner en
statist fra "Saturday Night
Fever”, sA den fAr noget disc-o
at flippe ud over, hvilket far

den til bryds ud i heftige danse-
bevegelser.

Jeg fglger efter krast, der til-
syneladende mAllgst besgger det
ene ligegyldige efter det andet,
tredie, fjerde...Jeg er ner ved
at give op, da den til min store
overraskelse hopper pludselig
ind gennem en mur. Jeg smider
det halve halve af 10.5, stiller
mig p& den og star et sekund ef-
ter 1 en mystisk garage.

Jeg sunder mig et gjeblik og ser
mig derefter omkring. I en af de
nermeste tgnder ser der ud til
at vere noget spiseligt.

Jeg begynder at ede...
crunch, chunch, CRACK!
Der var vist noget
hardt i maden. Jeg
spytter lidt, og ud
falder en stav sammen
. med to tznder og en
reklame fra Birgers
Burgerbar i Mggeltgn-
der. Jeg finder en af
mine disketter, som
jeg tager med pa& min
videre ferd nordpa.

En kort tur senere
star jeg i1 udkanten af
en landsby, der godt
kunne trznge til et
par milliarder i udvik-
lingshjelp. Jeg kyler
nogle smépenge rundt
til de mindst afskyelige af de
vaesner, der tilsyneladende er
kvinder, hvor efter de far et
par fede cicater i nakken. Jeg
venter lidt, og pludselig dukker
landsby-hgvdingen op.

1 forskrekkelse over
hans haslige udseende taber jeg
alle stavene og skvatter i dem.
'Hva pokker', siger han med un-—
derlig accent, 'star du og fal-
der i stave(r)?' Jeg hvaser no-
get surt til ham, og skal til at
g4 igen, da jeg ser, at hgvdin-
gen ogsd har en stav. Na, s& er
det bare pa'en igen. Jeg preéver
med 1lidt handel og viser en Erik
Mortensen—-kreation frem, og suc—
cessen udebliver ikke. Han flar
genstanden ud af hénden pa mig,
men v.h.a. tegnsprog f&r jeg ham

i
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vist, hvad jeg ¢nsker, og tgven- ler op og sydpa. lkke langt bor-
de afleverer han sa. te stAr et et. Op 1 det og nyde
Uden nermere forklaring begynder udsigten. Her er ganske flot,
han derefter en vandring ind mod men pludselig f&r jeg overbalan-—
centrum af byen, s& jeg fglger ce og falder. Heldigvis, eller
pligttro efter. Centrum i denne uheldigvis, alt efter hvilket

Ey er overmalet med sm&, grimme udfald man foretrzkker, er der
tegninger, men jeg bemzrker nesten ingen tyngdekraft. Jeg
ztraks den store sluse 1 gulvet. crawler derfor lidt rundt, ind-
Efter at have givet hgvdingen et sztter en stav i en spr&kke ser
gwrligt jok p& ligtornen hopper nig lidt omkring, men kan i'det
Jeg ned og fortsaztter ud i det store hele ikke finde noget at
rgmskib, der ligger p& den anden lave. Til alt held f&r jeg g¢je
side. Her er ikke meget af inter- pa4 et tusindben, som jeg begyn-—
esse, men jeg finder dog et skel- | der at lave lidt skydegvelser
let, som jeg venligt giver han- pA. Efter tredie skud har jeg
den. Et gjeblik efter star jeg stadig ikke ramt, men til gen-
med en hand i hénden, og desuden geld har problemet med videre
finder jeg en stav (det havde du transport lgst sig. Nu fglger en
aldrig gettet, vel?). Med den i masse placeringer af alle mine
h&nden vender jeg nesen tilbage stave, men tilsidst star jeg med
mod slusen, men da jeg ikke har et projiceret kort over jorden.
lyst til at m¢Qe de indfgdte Jeg setter rumskibet til at lan-
igen, disk-er jeg op med et par de pa Jorden med rigtig fart og
gode ideer, og lidt senere star s& videre, og s& er spillet fak-
jeg atter 1 garagen. Jeg vender tisk slut, og Jubi og juhu og

nu tilbage til det omrade, hvor juble og osolemio og oé og og. .
jeg kravlede op af stigen, krav- - The Hunter:

AMOC’S CORNER

S& har jeg endelig féet mig gravet fri af den himmerlandske muld, Og
er pa4 siderne igen med friske og hotte tips til nogle adventure's son
er pA toppen lige for gjeblikket.

Ferst vil jeg starte med NEUROMANCER som har veret utroligt populart.
Her kommer nogle meget verdifulde oplysninger:

Dit BAMA I.D. nummer:......... 056306118.
LARRY MOE's I.D. nummer....... 62788138,
Account at Bank Gemeinschaft..646328356481.
Account at Bozobank........... 712345450134.
Account at Bank of Berme...... 121519831200.

Authorization code for Berne..LYMA1211MARZ.
Vault code for Gemeinschaft...BG1066.

(nej det er ikke mig der har bestemt dette
nummer, som jo bekendt er mit fgdselsarstal. )

Dixie Flatline's nummer....... 467839.
Toshiro's NUMMEr ., ... .ot oo 6905984 .
ROmMbO'S DNUMMET. .+ v 2t v v v v e v v s e 5521426.
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SKILIL CHIPS

NAVN PERSON BRUG

COPTALK LARRY MOE Tal til COP inde i Donut World.

EVASION LUPUS YONDERBOY Flygter fra al Al Combat

CRYPTOLOGY SHIVA Decoder til Codet Passwords.

HARDWVARE REPAIR SHIVA Laver Decks med Hardware fejl.

BARGAINING JULIUS DEANE Til at k¢gbe legemesdele Discount.

PHILOSOPHY JULIUS DEANE Al Combat skills.

PHENOMENOLOGY JULIUS DEANE Al Combat skills.

PSYCHOANALYSIS JULIUS DEANE Al Veakness detector.

ICEBREAKING FINN Laver isen tyndere.

DEEUG FINN Laver BUGS i softwarer.

SOFHISTRY PONG MONKS Al Combat skills.

ZEN PONG MONKS FAr din constitution op igen ved Al
Combat.

LOGIC EMPERON NORTON Al Combat skills.

SOFTWARE ANALYSIS EMP. NORTON Giver dig oplysninger om software.

MUSICIANSHIP EMPEROR NORTON Play dub at ZION to reach Freeside.

COML I NK (Hvordan!)

COMLINK 1.9 Hent den (UXB) hos Shin's Pawn Shop. (Men lad vere med at
betale den.)

COMLINK 2.0 Kgb CAVIAR hos CHEAP HOTEL ROOM SERVICE og byt det hos
CRACY EDO, og f& en COM. 2.0 i stedet for.

COMLINK 3.9 G& pa& massage klinik og ke¢b en masse oplysninger, det
fgrste spor er en LINKCODE OG PASSWORD til Panther
Moderns Database, der er COM. 3.0.

COMLINK 4.0 Den er hos SEA. spgrg efter Modern Bob i Panter Moderns
message bord for Link code. Brug Coptalk i Donut World
brug Cryptology level 2 for at decode SMEEGLDIPO.

COMLINK 5.0 Brug Coptalk level 2 i Donut World. spgrg SHIVA om LOSER
hun vil give coden og passwordet til LOSER databasen, der
finder du link coden for EASTERN SEABOARD FISSION
AUTHORITY. Spgrg EMP.NORTON inde i MATRIX BAR om Password
for ESFA password, COM.5.0 er inde i ESFA.

COMLINK 6.0 Les den fgrste beskef fra president HOSAKA, den fortzller
dig om et japansk company ved navn TOZOKU. Spgrg JULIUS
DEANE om JAPANESE COMPANIES, spgrg ogsd om TOZOKU, han
giver s& link coden, brug sequenser 1.0 for password.
COM.6.@ er inde 1 TOZOKU.

Det var saAdan lidt om de forskellige COMLINK'er, h&ber det vil hjezlpe
alle som er k¢rt fast i dette adventure som udskiller sig fra de tradi-
tionelle tekst adv. Men ok, jeg har da selv haft megen forngjelse af
dette adv., eller spil som nogle ogs& ynder at kalde det, men jeg er
alvorligt bange for at det er den slags adv. vi f&r at se i fremtiden.
Se bare pA LUCASFILM, CINAMAVARE, SIERRA og hvad de hedder alle

sammen. N&, jeg skal heller ikke g& ind i polamikken om dette emne -
det lader jeg andre om!!.

Er der nogle, som stadigvek sidder fast i NEUROMANCER, kan de ringe

il

mig, s& vil jeg sende mere matriale om det, ok!!. ®
NU TIL NOGET HELT ANDET, eller hv'a.
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FUTURE WARS

Jeg ved ikke om der rigtig er nogle der har problemer i dette adv., men
her er i hvert tilfelde nogle smA chips, gruns gruns-g¢h, smA tips selv-
fplgelig.

¥a&r du har besggt munkene, sker der en hel masse, s& husk at fA& GAS CAP-
SULE med inden du bliver teleporteret frem til ruinbyen.

Lige der hvor du (HEROQ) lander, finder du en FUSE. Den ligger til ven-—
stre 1 skermen, der hvor der er en lys plet. Prgv at EXAMINE eller OPE-
RATE, det gazlder forresten overalt i dette adv., hvis du ikke ggr det
mister du en masse ting, som du vil f& brug for igennem hele spillet.
Nede i héjre hjérne ligger BELOWTORCH, og inde i hgjre skarmbillede ca.
midt i1 er MANHOLE COVER som leder ned i kloak systemet. Du vil se en
lang tynd streg p& veggen, som er en gasledning. Fglg den intil du kom-
mer til tappen, ja alts& gaslednins tappen. Brug nu BLOWTORCH p& den og
den vil blive fyldt op med gas. S& kan du bruge den pa bleksprutten len-
gere inde 1 kloak systemet.

Nar du kommer op i byen, brug din LANCE til at renggre videocamaraet

med og du har nu fri passage til byen.

Husk ogs& at ke¢be en AVIS. Har du ikke den, kan du godt skrotte spil-

let!! Du vil f& brug for den senere,.
Kan du ikke komme forbi vagten, nor du har veret ude at kgre en tur med
tog, s& prgv at g& en tur p& tolalettet !! Se dig nu godt omkring der

nede, og tenk pa& at der ikke var strgm pad TV'et oppe i hallen!!.
Det mA vere nok for denne gang, men lige til sidst en hj®lp til alle de
de, der ikke har klaret den szidste EL!.

Nar der eksempelvis st4r H - H - N, betyder det, at du skal gd til hgj-
re to gange og s& ned.

H=Hgjre.

V=Venstre.

N=Ned.

0=0p.

¥ H- H- NXH-H-NxXxH- N x (BIG HOLE) X - X - X - X
(TEGN FA SIDEN AF DOR) ¥ V - N x V - N x V - N v N H N H N
*H-O%xH-OxH-0O*xH-O%¥H-NXH-NxV-NXV-NXxV-N
*H- NxXxV -V -NXH- Tend X GA nu ind og s®tte kortet i computeren
og skynd dig samme vej tilbage, ja alts& i omvendt rekkefglge. NAr du
kommer op til dgrem med det underlige merke, bliver du bare ved med at
g4 til venstre, indtil du kommer til dgren med pilene. Skynd dig ind og
nyd nu slutsekvensen, den er bare helt flot!!.

Det samme gelder ogs& her: Er der nogle, der har ulgselige problemer
omkring dette adv. kan de ringe til mig!!.

V-NXxH-Nx*xH-X
XV - NXH-DNXH -

Og nu til aller aller sidst.

Jeg har sidet og rodet med fortszttelsen, OPERATION STEALTH, og jeg ma
sige at det sku' er en af de verste ngdder, jeg har veret udsat for til
dato. Det har ogs& bevirket, at jeg ikke har gjort det ferdigt endnu!!,
Men jeg kan hjelpe helt hen til slutfasen, i det det er her, jeg sitter
fast!.

Jeg vil lige benytte lejligheden til at sige det faktisk er et helt
ledt adventure, i det der er indlagt s& mange arcade sekvenser, som er
nmsten umulig at komme igennem, iser en med nogle vandmotorcykler, (ja,
jeg kunne sku ikke stave til vandsco$#%%&.), men jeg har altsd klaret
dem alle, =& er der nogle der sidder fast kan de sende en backup disk,
s&4 skal jeg lave en backup hvor arcade delen er klaret, men ring lige

til mig foérst.




Lige for at fA en smagsprg¢gve, har jeg mappet den del som foregir under
vandet lige efter JOHN er blevet skudt ud af torpedore¢ret fra under-
vandsbéden
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SECRET ENTRANCE

Til sidst vil jeg lige sige at OPERATION STEALTH er meget mere komplext
end FUTURE WARS, og der er mange flere kommandoer til ré&dighed, i det
man kan blande menu-vinduerne og gegre dit og ggre dat med de forskelli-
ge effekter, som man nu engang har!. Alts& TOPKARAKTER til dette adv
men igen, det er jo ikke alle der kan lide datteren, men moderen!
Nej, nu m& det vere nok for denne gang.... FARVEL-FARVEL!

HOV-jeg havde nzr glemt...

Mit cpr. nr. 98523240 any time!

A-MOC the TRAVELLERS

TIP EN SIDE

SPACE QUEST X XL
¥Tag en kopi af chefens billede.
*Du kan drezbe androiden ved at skubbe den ned i maskinen med "Hook".
*¥Lad Astro-chicken vere dit yndlingsspil (Eller lad som om).
- Jacob "Felonius” Pedersen.

L)

OPROR PA NYX:

*Slangen er ikke det store problem, s&frem du har rumdragten pA.
¥Stranden (hej Per og Gunness) du kommer til, n&r du har passeret
slangen er et besgg verd.

¥Fremviseren i rum-komplekset fortzller dig, hvilke oblater du skal
brugt i teleporteringsmaskinen.

-NYX.
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KONKURRENCE

SUPFPLY A CAPTION — GIGA KONKURRENCE
Fordi vi er s& rige (host.., D.D. Dennis) - rige p& gavmildhed - har
vi besluttet at afholde endnu en lille konkurrence for de af jer,

der har fantasien i behold og enten en CBM64, Amiga eller IBM PC
st8ende p& skrivebordet.

REGLERNE ER ENKILE:
Hvert af de tre fotos bragt p& disse to sider skal du give en titel.

De indsendte forslag vurderes af en uvildig dommerkomite best&ende
af Tino Andersen, Bo Staffe Hansen, Rikke Andreasen, Josefine De
Roepstorf og vores egen D.D. Dennis! (Og D.D. forsikrer, at
chefredaktgren ikke far mulighed for at yde nogen indflydelse pa
afggrelsen).

Dit bud pA de tre billedtitler skal vi have senest den 1. december
1990.

Vinderen modtager sit spil alt efter computertype. Viser det sig, at
der f.eks. er en indsender, der har bedste titel til mere end et
billede s& vinder denne IKKE to spil, men fa&r et eksemplar af "Compi-
lation 1-6" for titel to. I givet tilfelde vil der sA blive et spil
til overs, hvilket vi vil udlodde i neste nummer af AP.

Vi honorerer i gvrigt ALLE indsendte forslag med et eksemplar af
"Compilation 1-6" (de seks fgrste numre af Adventure Posten, Red).

S8 p& med de kreative briller - dommerkommiteen venter spendt....

BILLEDE #1

Jens-Erik
(Den Gamle)
Kijeldsen.

Eillede #3
Den Gamle.




BILLEDE #2 BILLEDE #3




NYE TELEFONTIDER

De af vores lasere, der er udstyret med et gyldigt medlemskort har ret
til at benytte den gratis telefonhelpline serligt udvalgte stiller til
rddighed. Besztningen ser fra 1.-11. til 20.-12. sAledes ud!

EEMARK!! - DER KORES IKKE HELFLINE FRA 20.-12.-1990 til 7.-1.-1991!

MANDAG 16: Q0—-18: 3@ — 53 79 41 52
Jacob "The Hunter" Gunness hjzlper i stort set alt til 64'eren.

MANDAG 15:0o0o—-18: o0 — 32 997 50 38
Ulrich "Mr. Nobody” Schytte hjelper i Sierra/LucasFilm spil.

TIRSDAG 19:30—21: 30 — 86 14 3= 4=
Jonas Buur Sinding fortsmtter en Sierra/Lucas-1linje, hvor Ulrich slap.

ONSDAG 15: @Q2—17: 30 — 64 41 S22 96
Kristian "Madman" Madsen hjzlper i stort set samtlige populsre spil!

ONSDAG 1S5S:02—18: 0@ — 32 O7 S 5385
Ulrich "Mr. Nobody" Schytte fortsztter Sierra/Lucas-linjen fra mandag.

ONSDAG 1L7: BO—20: Q0 — 98 33 ST 63
Henrik "Egern” Jensen. Helplineformanden sidder klar til at redde dig.

TORSDAG 15: 00— 18: o — 98 98 &1 1=
Kristian "Warlock” Hyttel. Bard's Tale fan, der ogsA spiller Infocom!!

LORDAG 19: 30—21: 30 — 86 14 32 42
Jonas Buur Sinding. Fortsat Sierra-style helpline for solide spillere.

FREDAG 16: Q0—19: Q0 — 9S8 383 57 63
Henrik "Egern" Jensen. Garvet essayskribent hjmlper stadig ngdstedte!

FREDAG 18: Q@0—20: Q0o — 35 82 48 S7
Mark "Junior” Sederquist. Nystartet Sierra-On-Line hjzlper p& farten.

LORDAG 183: 0—15: 00 — 65 97 20 =28
Steffen Sgrensen. S¢rger for at du ikke skal sidde fast alt for lenge.

SONDAG 12: 00—-16: @@ — 98 98 81 1=2
Kristian "Warlock” Hyttel. Hjzlper stadig i rolle- og adventurespil!

BEMARK!! - DER KORES IKKE HELPLINE FRA 20.-12.-1990 til 7.-1.-1991!

Hvis et medlem ringer uden for telefontiden, f&r dette automatisk een
mé&neds karantzne fra telefonhelplinen.

De ovennavnte personer, der tilbyder telefonisk hjzlp, er ikke bundet
til at vere disponible. De har ydermere ret til, p& et hvilket som
helst tidspunkt, at afvise en samtale uden nzrmere begrundelse. Dette
giver ikke et medlem ret til at ringe dagen efter, hvis der ikke kgres
helpline fra telefonnummeret.

Det er forbudt at videregive s5it medlemsnummer til en anden person.
Sker dette, vil man gjeblikkelig blive ekskluderet.
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ABSALON DATA

Amiga- r:

Amiga 500 3895,00

512 K-ram udvidelse m. ur og afbryder 715,00 u.urm. afbr 685,00
512 K-ram udvidelse til A-1000 1530,00

2 MB -ram udvidelse intern m. 512 Kb monteret 1075,00
2 MB Golem-rambox t. A-500/A-1000, extern 245500

3.5" Golem Diskdrev m.bus & afbryder 1120,00

5.25" Golem Diskdrev, 40/80/bus/afbryder 1515,00

3.5" 3-State Diskdrev m. bus & afbryder 895,00

5.25" 3-State Diskdrev, 40/80/bus/afbryder 114500

Golem Eprombrasnder 1080,00
Firepower,elektronisk autofire modul 170,00

Printerkabel Centronic 60,00

Bootselektor DFO - DF1(2) 85,00

Bootselektor DFO - DF1 - DF2 130,00

Disketter; pr.stk. pr.100stk. Printere og tilbehor:

5.25" DSDD NN 3,10 279,00 Goldstar PT-160 M, 9 nal 1495,00
5.25" DSDD HD, 1.2MB 6,00 540,00 Star LC 24-10, 24 nal 3290,00
35" DSDD NN 6,40 576,00 StarLC 10,9 nal 1915,00
35" DSDD NNKAO 750 675,00 Farveband, Star LC 10 55,00
3" DSDD NN 31,00 2790,00 Farveband LC 24-10 85,00
Commodore64/128 udstyr; Diskettebox med las:
Eprombrasndere 590,00 til 80 stk. 3.5 75,00
Epromkort 135,00 til 100 stk. 5.25" 75,00
Userport-Centronicsprinterkabel 115,00 til 120 stk. 5.25" 90,00
Joystick og diverse;

Competition Pro 5000 125,00

Prof Competition 9000 180,00

The Arcade Joystick 195,00

Musematte Normal 70,00 Super 80,00

Amiga Action Replay 995,00

Syncro Express || 565,00

Stovlag til Amiga klartplast 85,00 regfarvet 95,00

Mus-Joystick omskifter 285,00

Philips CM 8833 uden kabel 2595,00

Importer af produkter fra
GOLEM - REX - VESALIA - 3-State

Alle priser inc. MOMS

ABSALON DATA

Telefon: 31 67 11 93 - Telefax: 31 67 11 97
Ma.- Fr.:15-18. Le. lukket
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ARETS HITLISTE

S& er tiden kommet, hvor Hit-Listen ckal ge¢res op. Der er i Arets

lab givet { alt 745 stemmer, hvilket er fordelt P& 7 numre af "AP".
Det giver en stemmefordeling pa 106 afgivne stemmer hver gang, som
svarer til 7.1@ bud per nummer.

De 745 stemmer blev i &r fordelt p& 75 forskellige adventures, og

den samledz stemme- og pladsfordeling ser sAledes ud:

& P
> &
& Z NS
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o & < 2 ¥ e
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< 7«2 - ?
2 2 & & &éb e
P (o2 4 [ [

A N LN

(1) 1> (1) <1><1e8) «(7» Scapeghost

2) 2> @2) B) 37) (6> Ingrid’'s Back

B> (3) (2> (3> 36) (7 Lurking Horror

(4) (6) (4) (10> (35> (7> Corruption

(5) (7> (5) (7) (33) 4) Oprar Pa Nyx

©) (4> (2) (5) (32) (7) Guild of Thieve=
6) (B) (3) (5) (32) (7)) Tork I I

(8) (9 4> (1Q) ((27) 6> Space RLuest 2 E T

€(9). ¢8) (2) (B> (25) (7)) Black Knight Adw.

(10) (9) (2) (2 (Z1) (2 Zakx McKraken
(1@) (=) (9) (2) 17> (1> Planetfall
(12) (=) (=) (=) (17 (-) Future Wars

(13) (=) (=) (=) (16) () S1ilicon Dreams

(13) (=) (8) (9) (16> ((2) The Big Slea=ze

(15> (=) (B (10 (15) 4) Bard’'s Tale E

(16> (=) (=) (=) (13) () Leather Goddesses
(16) (=) (=) (=) (13) -) Katastr. P& Titan
(17) =) =) (=) (12) () Hero'’'s QQuest

€19y ¢—=3 =) <D 11y -y L.. Suit Larry III
(18) (=) (=) (=) 11 (=) Zork I

(21) =) (=) (=) (1% (=) Police Quest E

22 =2 =) -2 9 (-) Manhunter: M X

(28> =) =3 (=3 8) () Wishbringer

23y =Y (=) ) 8) (-) Maniac Mansion

23) =3 =32 (=2 @) (- Ballyhoo

26> K=Y =3 =) (7)) (=) Space Quest II

(26) (=32 (=) =) (7) (-) Gnome Ranger

(28) (=) (B) B 6) (1) Dragonworld

28 =3 ¢~) (=3 6) - Jdmxtear

28) =3 =) =2 ) (- Gold Rush'!

(Z8Y =) &) = B) () Indiana Jones Adwv
(32) =) B8) 8) (5) (2) Fahrenheit 4571

(32) (=) «(8) 8> (5) (1) My th

32y (=) &y &3 (5 (=) Time and Magik

(32) =3 (=) =) B) () Thfidel
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CES2F (=3 4-3 &) (5) (=) Dragon Wars

(329 =¥ =) f=) Ay =3 . Sttt Jsur T SR
(32) (=) (=) =) 5) {-) Adventure <(PC—FPD>
(82) (=) (=) (=) {8 =) Sherlocic: i IR B s RO )
CR29 (=) (5) (-) Codename Iceman

€40y =D K=0 E=Y (d (=3 Ty d ;i B sy

(41) (=) (=) (=) (4) () Space Ques=t i

(41) =) =) () 94) £-) Suspect

41> (=) (=) (=) (4) (-) Legend o. t. Sword
(41> (=) (=) (=) «4) (-) Bard'’'s Tale TN
(£ I B e B I | 4) (=) The Pawn

41) (=) K=) (= (4) (-) Cong - of Camelot
41y ) =) &= 4) -) Hitchhikxers Guide
(41) (=) (=) (=) 4y ) Axr-thur : T Qo FE o s B

(80) (=) «(8) B8) (3) (1D Zorkxk Zero
B0 (=) “=) f£=) 3) () Starcross
(50) (=) (8) 8) «(3) (1) Suspended
(5@ (=) =) =) CRA =98 ST 2 Quest ..t o G,

B G =D (=) 3) ) The Hobbit

CBODF =0 (=3 =) 3 ) Hol lywood Hijddinzx
(50> (=) (=) (=) «(B) (-) Demigod

(BdY (=) =) =) 3) ) JTJournewy

(50) (=) =) (=) (3 ) Knmight of Legend
Be3 =) =) =) B = Moonmist

(6@ (=) =) (=) (2) (-) ODo=z=e

B (=) (=) (=) @2 M King's Quest IV
(60) (=) (=) (=) (2) (=) Colonel'’'s Beguest
(BQ) (=) (=) (=) (2) (=) Witness

(BR) (=) (=) (=) (2) (-) Bard’'s Tale ITI

(60) (=) (=) =) (2) ) Jack the Ripperxr
6a) =) ) =) (2) (<) Time Thief

(60) (=) (=) () (2) (=) Lancelot

CE8 Y (=DuiC=) o= ) 2) (-) Deda Vu TX

CBBIN (=0 == G (=3 T S e Deser t
CEEIN N (=) (2) ) Unidinvited

(68) (=) (=) =) () (=) L.ord of the Rings
683 (=) &) (=7 2) () Seastalkerxr

(682 (=0 K=p =) (2) (- Seabase Delta

CE8Y =) =D (=) (2) () Statilionfall

BB =D =08 =) 2) () Sweet Sixteen

(c) 1990@: Adventure-Klubben. MA kun gengives med kildeanvisning.

Fgrst en hyldest til dette Ars klare vinder, SCAFEGHOST, der 1& ikke
ferre end 278% foran nummer 2, INGRID'S BACK. Alt i1 alt blev det et
flot &r for LEVEL 9, der ikke blot blev placeret som nummer 1 og 2,
men ogsd havde 2 trilogier samt endnu et adventure pa Hit-Listen.
Plads nummer 3 og 6 blev besat af INFOCOMs LURKING HORROR og ZORK 11
mens de der ud over havde 20 andre adventures pA Hit-Listen. Ikke no-
get under, at de stadig betegnes som '"VERDENS BEDSTE"!

Set med hjemlige gjne er der gog grund til at juble. SEFIA ADVENTURE
fik sit andet adventure OPR@R PA NYX placeret som en flot nummer 4,
og KATASTROFE PA TITAN som nummer 16. En hand til Den Gamle for det
meget, meget flotte resultat.

Kig Hit-Listen igennem; brug den som en buyers-guide.. Og glem s& ik-
ke at sende dit bud pA januars topS, s& vi har det senest d. 20.12.
GOD JUL & GODT NYTAR
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KATASTROFE PA TITAK

...en hylen.. et blendsnde glmt...el brag. ..
.dybt merks...

.. dangeomt kommer du til dig sslv og erkender:
Du, kaptajn Kim Sterbuck, er midlertidlg kom-
mandant pl basen BEXPLORER pd Ssturns miéne
Titan, Du er fornyllg ankommet | dit rumskib
STARFUCKER | for at und visne rygler
om, at akruppellgae viden wnd | det
skjuite manipulerer med arbejds- of servicero-
botterne p stedst. Del er endog blevet antydet,
al ‘man’ har erbojdet ph st konatruers on dre-
barrobot.

Og wh sker det, som ssivIvligelig kan ske, men
som trods alt er s4 sjmldent forekommende, &l
du aldrig (mnker over det til daglig: EXPLOREN
or blevel ramt af en meteor, der har smadrel
over haivdelen af basen, bl.s. hele laboratorle-
sfdelingen, Dot kom ph
personer, men pd den
ret ligegiade, da de er dedel

slde kan de vere

BT ADVENTURESPIL PA DANSK TIL CMD 64/128

KATASTROFE PA TITAN: 55,- kr.

Katastrofe pa
TITAN

OFROR PA NYX|

+++808,..508,..808,,.NYX KALDER BIG
MAMA .. KALDER BIG...OPROR...ftzhh.,
«.brreer,,  FIRE MYTTERISTER,, KUN MIG

...JKKE LENGE.,, ftsxzes, . pessass...... 1
Detts ufuldstmndige signsl er det sidste,
Kim ger, mens

han | sit splinternye hyper-rumskib STAR-
FUCKER 11 er pd vej til planeten Nyx for
at bringe hielp til en nedetedi ekspedition.
Noget er meget, maget gult, men hvad?

Noget tyder pd mytteri, men hvad kan
fh en lille ekspedition pd kun syv medlem-
mer til at bekrige hinanden? Arsagen kan
kun findes pd Nyx, sk Kim Starbuck md
ned og undersége sayen.

Det kan blive en megal farlig - mhske
fatal - oplevalsal |

- Endnu et adventure ph DANBK
af Jens-Erik Kjeldsen

(c) SEPIA adventures 1999
ISBN 87-88849-05-8

OPROR PA NYX: 70,- kr.

Begge adventures i sampak: 100,- kr.

Indszt belgbet pa giro 190 23 93, SEPIA, Ellegdrdspark 6, 3520 Farum

EVENTYRENE, SOM KUN NAR INFOCOMS BEDSTE TIL SKULDRENE

- MEN ER DET IKKE OGSA GODT NOK?!
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